Acrobat Reader: tips ...

F5/F6 abner/lukker Bogmeerker

I Menu AVis sindstiller du, hvordan filen vises pa skeermen
CTRLA+0 = Hele siden CTRL+1 = Originalstgrrelse CTRL+2 = Vinduesbredde

I samme menu kan du osse seette: Enkelt side, Fortlgbende eller Fortlgbende -
Dobbelsider .. Prgv, saa ser du forskellen.

Navigation
Pil til hgjre/venstre: fremad/tilbage en side
Alt+Pil Hgjre/Venstre: som i Browser: fremad/tilbage

Ctrl+— forstgrrer og Ctrl+— formindsker

http:/7/www.knowware.dk
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4 Velkommen

Hjertelig velkommen...

i personalcomputernes rige! I dag kan man dérligt
forestille sig tilvaerelsen uden computer. Flere og
flere sidder ,,bag skaermen®. Den gra kasse har
endda bredt sig til private hjem. Der spilles, skri-
ves, regnes, tegnes, kreeres, forvaltes, heres mu-
sik og ses video, komponeres, programmeres og
surfes. Mulighederne er uendelige. PC’en bliver
stadig mere spaendende som fritidsredskab, men
sandelig ogsd som uundverligt arbejdsredskab.
Har man forstand pa en PC, gges chancerne pa
arbejdsmarkedet. Efterhdnden lerer man allerede
i skolen at omgés dette ,,nye* medium.

Maske vil ogsé du helt selvfalgeligt spille, skrive,
regne, tegne, komponere og realisere dine ideer,
og tror du endnu ikke pé dine evner, sa pyt ... alt
kan laeres! Lad os rejse ,,rundt om PC’en* og bli-
ve fortrolige med denne elektroniske hjalper!

Ingen panik...

selv om du aldrig har brugt en PC og tvivler pa,
om du kan fatte noget! Her tales dansk, ikke
»fagkinesisk“. Du behgver ikke engang eje en PC
for at forstéd dette hefte, som is@r henvender sig
til nybegyndere. Jeg har selv veret en (dum) ny-
begynder, og det er samand ikke sa leenge siden.

Har du allerede en PC og har gjort erfaringer med
edb, kan du alligevel leese videre. Du vil sikkert
finde en del informationer og gode ideer. Her
kigger vi ,,rundt om* PC’en — omhyggeligt og let
forstaeligt, og for at gere sagen virkelig rund, vil
vi endda dbne maskineriet — dog kun i vores fore-
stilling. Du fér at vide, hvad du kan gere med en
PC og hvordan du bedst udnytter dette redskab.
Vi ser bl.a. pé felgende emner:

en kort gennemgang af PC’ens historie
Apple Macintosh

et kig ind i PC’ens indre
software/hardware

programmer

multimedia

Internettet

forslag til keb af hardware og software

Er et emne mindre interessant for dig, kan du
springe det over. Pa bagsiden finder du en omfat-
tende indholdsfortegnelse. Seger du en bestemt
information, kan du sla efter i stikordsregisteret.
Sidst 1 haeftet finder du under ,,Fagkinesisk — en
lille PC-ordbog* et minileksikon,

hvor du kan sla de ord op, der .
kendetegnes ved en lille pil, som

f.eks. = binzersystem. Det inde-

holder ogsé begreber, som ikke
findes i selve teksten.

I dette haefte vil vi ogsé kaste et kort blik pé flere
programmer. P4 den made fér du et overblik over
mulighederne med en PC. Blandt andet far du at
vide, hvad et tekstbehandlingsprogram eller et
regneark kan prastere. Méske bliver du ligefrem
sa interesseret i et bestemt program, at du vil laere
det bedre at kende. I sa fald har KnowWare sik-
kert et passende hafte pa lager. ;

Om mig selv...

er der ikke sa meget at sige — med 29 ér

er jeg stadig et ret ubeskrevet blad. Jeg har laest
tysk og engelsk pé universitetet, men efter mit
studium métte jeg ,.tilpasse mig arbejdsmarkedet™.
Med en rask beslutning gjorde jeg min hobby til
min levevej og skriver nu som freelance-forfatter
artikler og athandlinger om bl.a. edb. Desuden
skriver jeg Short Stories.

Jeg kan dog spille pa flere strenge, idet jeg har ta-
get en ekstrauddannelse som voksenpadagog. Jeg
atholder jevnligt kurser i edb (Windows, Word
og Excel) samt i tysk. Jeg foretraekker at undervi-
se pa aftenskolen — her er deltagerne meget abne,
motiverede og nysgerrige. Jeg opdager ret hurtigt,
hvad der er sarligt vigtigt, og hvordan jeg skal
forklare noget, s& det umiddelbart forstas. Pa den
made bliver hvert kursus til en fest — ikke blot for
deltagerne!

Forresten — der findes ingen ,,dumme* elever, kun
uduelige leerere!

Mange aha-oplevelser og dejlige timer ved PC’en
onskes du af

Johann-Christian Hanke
Berlin, August 1997
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Velkommen

Vigtigt:

Allerede ved starten skal du huske, at elektronisk
databehandling har sine graenser. Edb kan (hel-
digvis!) aldrig erstatte det kreative menneske. En
computer er ikke bedre end brugeren, og de men-
nesker, der skriver programmerne. Elektronisk
databehandling er faktisk kun blevet mulig takket
vaere de mennesker, der opfandt den.

Ogsa en ren nybegynder kan i lgbet af kort tid 1z-
re at beherske og benytte det redskab, som en per-
sonalcomputer er. Der kreeves ikke specialkund-
skaber — kun ga-pa-mod, interesse, nysgerrighed
og fantasi!

Din mening er vigtig,

for ,,nobody is perfect™. Méske har du nogle for-
slag til, hvad der kunne geres bedre. Méske sav-
ner du en vigtig information. Maske hjalper haef-
tet dig med at blive ven med computeren. For-
hébentlig fir du efterhdnden en folelse af dybere
forstaelse og af at kunne tale med, nér snakken
falder pa computere! Det er vigtigt for mig, at du
fér et bredt overblik.

Jeg er interesseret i dine erfaringer, sa hvis du vil,
ma du gerne skrive til mig. Du kan sende mig et
brev med din ,,anmeldelse*. Har du adgang til In-
ternettet, er det bedst at sende en e-mail — pa side
48 far du at vide, hvordan du ger det. Jeg glaeder
mig til at here fra dig! Normalt brev: skriv pa
tysk, engelsk eller dansk til KnowWare i Dan-
mark, som videresender dit brev til mig.

E  jch@berlin.snafu.de
- Homepage:

ourworld.compuserve.com/Homepages/
Johann Christian Hanke

Har du forslag til den danske version, kan du
skrive til oversatteren:

D4 Karl Antz, Amagerfelledvej 11, 2tv, 2300 S
E  karlantz@isa.dknet.dk

Mange tak ...

til folgende gode venner, uden hvis hjelp dette
haefte ikke var blevet til noget:

¢ Rosemarie, som lod mig arbejde pa sin Mac
e Matthias for info om OS/2

e Matthias for info om Unix

e Stefan, som viste mig sine multimedie-CD’er
e Wolfgang og Brigitte for at laese

e Elke og Karl for faglige informationer

e Karin for mange gode tips

e Thea for talmodigheden (wow...)

e Michael fra KnowWare

e Ingo Steinhaus, som uden at vide det har inspi-
reret mig

For fejl og ungjagtigheder barer jeg hele ansva-
ret.
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6 Der var engang

Der var en gang - en lille com-
puterhistorie

Ordet computer stammer fra det latinske ord com-
putare, som betyder beregne eller leegge sammen.
En computer er altsd noget eller nogen, der kan
regne. Faktisk fandtes allerede i 1700-tallet com-
putere — blot betegnede ordet dengang ikke en ma-
skine, men et menneske, der forstod sig pé mate-
matik. En computer var én, som gennemforte
komplicerede beregninger for andre mennesker.
Ideen om en computer i egentlig teknisk forstand
dukker forst op 1 1800-tallet.

Gode ideer

Lad os hoppe tilbage til England

i 1800-tallet. Stikord: industriel o
revolution, maskiner, kul og :
tekstilindustri. Riget pa gen viste

vejen for den evrige verden —

England var dengang stedet for ©
gkonomisk vakst. Her opstod
der mange fremskridtsvenlige
ideer. I 1800-tallets forste halvdel havde fransk-
manden Jacquard udviklet en vavemaskine, der
arbejdede med programstyring ved hulkort. Disse
beremte Jacquard-vaevemaskiner erobrede snart
ogsa England. Sé fandt engleenderen Charles
Babbage pa at anvende denne programstyring pa
en regnemaskine, som arbejdede rent mekanisk.
En maskine, der gennemforte beregninger — ja,
hvorfor ikke? Maske kunne man endda benytte
dampkraft — dampmaskinen var dengang en vigtig
energikilde. Teknisk var det dog umuligt at gen-
nemfore — Babbages geniale id¢ var dukket op i
det forkerte &rhundrede.

fig. 1: England

Mekaniske lgsninger

Simple mekaniske regnemaskiner slog ferst for al-
vor igennem omkring arhundredskiftet, selv om
man heller ikke her kunne tale om en egentlig
computer. Dog kunne man udregne summer med
disse apparater — som derfor var til stor hjelp i
bogferingen, men mere komplicerede beregninger
magtede disse hdnddrevne regnekarle endnu ikke.

Nu skal vi en tur til Tyskland. Denne ekskursion er
lidt interessant, den er nemlig i det mindste geo-
grafisk en undtagelse i computerens udviklings-
historie. Her pensede bygningsingenieren Konrad
Zuse pa, hvordan man med de eksisterende tekni-

ske muligheder kunne konstruere en regneautomat.
Han mente, at = decimalsystemet ikke var serlig
velegnet for maskinel behandling. For os menne-
sker kan det veere praktisk at regne med tal som 1,
2,3 ...10, 11 osv, men for en maskine er det alt for
kompliceret. Derfor anvendte Zuse i stedet

- binzersystemet. Her vises ethvert decimaltal
som en kombination af 1- og 0-verdier. Decimal-
tallene 0 og 1 forbliver sig selv ogsé som binzrtal,
men allerede 2 vises 1 binzrsystemet som 10 (Et-
Nul), og 3 bliver 11 (Et-Et). Et-vaerdien kan elek-
trisk talt symboliseres som tendt, mens stremmen
slukkes ved Nul-vaerdien.

N/

9@

—
- -
v v

fig. 2: Binzertal - ,,taendt eller slukket*

Zuse opnaede denne effekt ved at anvende telefon-
relaeer. Et rele er en fjernstyret elektrisk kontakt,
som kan tendes og slukkes. Forresten betegnes
dette Teaendt eller Slukket (1 eller 0) ogsé som

- bit. En bit er altsa enten 0 eller 1!

1941 var sagen klar. Konrad Zuse byggede ver-
dens forste funktionsduelige programmerede reg-
nemaskine — nemlig Z3. Maskinen klarede f.eks.
en simpel multiplikation pa tre sekunder. Den hav-
de cirka 2.000 relaeer og indleeste programmet ved
hjeelp af hjulstrimler. Forresten lavede man under
krigen hjulstrimlerne af spildmateriale fra filmop-
tagelser for at spare penge. Med udgangspunkt i
73 planlagde man en regnemaskine, som konse-
kvent skulle arbejde med elektronrer. Sddanne ror
var dengang ret almindelige, nar man f.eks. ville
forstaerke lyden i en radio. De er faktisk ogsé kon-
takter, men de reagerer vasentligt hurtigere end et
mekanisk rele.

Men den helt igennem elektroniske regnemaskine
blev ikke til noget — heldigvis, ma man vel sige.
Denne plan var ligesom Z3 et hemmeligt projekt
fra det forbryderiske Naziregime, og de forste reg-
nemaskiner skulle bruges til militaere formal. For-
resten var det ogsa arsagen til at verden intet horte
om denne vigtige opfindelse — og til at ame-
rikanerne den dag i dag péstér, at det var dem, der
opfandt computeren.
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Der var engang

Den elektroniske computer

w4

fig. 3: tja ...

Det er kedeligt, at vigtige opfin-
delser sa tit opstar udfra militere
behov. Omtrent samtidig med
den tyske opfindelse udviklede
man ogsa i USA en elektronisk
regnemaskine, og ogsé her var det — og kunne nz-
sten ikke veere andet end — et militert projekt. Vi-
denskabsfolk i Pennsylvania knoklede for det ame-
rikanske forsvarsministerium med at udvikle en
slags superhjerne, som skulle beregne skydetabel-
ler. Det var meningen, at maskinen skulle bruges i
Anden Verdenskrig, men den blev forst ferdig i
1946. Dens feedre hed Mauchley og Eckert, og
barnet, et sandt monster, debtes ENIAC, som
fyldte en stor hal. Den vejede 30 tons, havde
18.000 elektronrer og 500.000 lodninger og brugte
sa meget elektricitet, at den kraevede sit eget kraft-
vaerk. Hele dette apparatur preesterede omtrent lige
sd meget som en moderne lommeregner, og s var
det enormt vanskeligt at omprogrammere ENIAC.
Det kraevede en hel heer af hjelpere at indstille de
6.000 kontakter og flere hundrede ledninger. Hele
tiden matte man udskifte defekte ror og reparere
dérlige lodninger, men det var da i det mindste en
begyndelse!

Den forste fabriksmaessigt producerede computer,
UNIVAC, sé dagens lys i 1951. Ogsa den kom fra
Eckert og Mauchley. UNIVAC kendes iser 1 for-
bindelse med én sag — det amerikanske president-
valg 1 1952. Det var s@rdeles spendende — ingen
kunne sikkert forudsige, om det ville blive Steven-
son eller Eisenhower, der gik af med sejren.
UNIVAC blev sat til at komme med et kvalificeret
gat om sejrherren. Det blev noget af en medie-
begivenhed, og radioprogrammer fra hele USA
rapporterede om sagen. Superhjernen blev fodret
med 5% af stemmerene og forudsagde en klar sejr
til Eisenhower, hvad ingen troede pa — alt tydede
jo pa, at Stevenson ville sejre. Sa reporterne luk-
kede for livetransmissionen fra computeren og ha-
nede denne ,,dumme maskine®. Sa skete det, som
ingen ville tro pa: Eisenhower vandt med klart
flertal! Staterne var rystet — ,,kunstig intelligens*
havde vist sig at kigge rigtigt med sine bereg-
ninger.

Dette praesidentvalg med UNIVAC var begyndel-
sen pa computerens sejrsmarch. UNIVAC blev be-
remt og kom endda til at spille hovedrollen i flere
Hollywoodfilm.

IBM & CO

IBM — dette traditionsrige firma, der siden 1924
har fremstillet maskiner til kontorbrug — spiller en
meget stor rolle i computerhistorien. Til at begyn-
de med producerede firmaet elektriske skrivema-
skiner og hulkortautomater, men allerede i halv-
tredserne vandt firmaet indpas p& markedet for
regnemaskiner. Det forste elektroniske databe-
handlingssystem produceredes i 1952, og siden
1953 byggede firmaet den legendariske IBM 650.
Denne regnemaskine blev til verdens dengang
mest udbredte databehandlingssystem. IBM 650
kaldtes for ,,computernes folkevogn®, ikke mindst
fordi IBMs kundeservice var fremragende. Mod
slutningen af halvtredserne kontrollerede IBM tre
fjerdedele af markedet, og firmaet skulle forblive
uanfagtet markedsforer pa den elektroniske data-
behandlings omrade gennem flere artier.

Det var ogsa i halvtredserne, at transistoren for al-
vor slog igennem. Denne elektroniske byggesten
blev allerede opfundet i 1947 og var en nyudvik-
ling indenfor elektronisk kontakt, der byggede pa
halvledere. Den reagerede hundrede gange hurti-
gere end elektronror, fyldte kun en tiendedel og
kreevede mindre elektricitet.

Forresten udbred der i halvtredserne en heftig strid
om computerbelgens negative folger. Man forud-
sagde massearbejdsleshed og skonomiske kriser.
Det modsatte var tilfeeldet! @konomien boomede
som aldrig for. Ved siden af den voldsomt vok-
sende elektronrer- og transistorindustri opstod der
nye industrier. Der var brug for edb-kyndige, og
efterspergslen var flere gange sterre end tilbuddet.

Rejsen til manen

Dengang som i dag var hastighed det afgerende
kriterium for udviklingen af regnemaskiner. Det
integrerede kredsleb, som blev opfundet i 1958,
indeholdt flere transistorer pa saerdeles begranset
plads — i dag kan det vaere flere tusinde. Korte
transportveje betad samtidig hejere hastighed. Al-
ligevel var denne nye chip til at begynde med et
flop — fremstillingen var for dyr og kompliceret.
Igen kreevedes en speciel begivenhed for at udvik-
lingen for alvor kom i gang.
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8 Der var engang

fig. 4: ,Manden i minen*

Da russerne 1 1961 sked det forste menneske op i
verdensrummet, ramte det USA som en ... nija, ra-
ket. Det var den kolde krigs tid, og rumprojekter
havde umadelig hgj prestige. ,,De ubegraensede
muligheders land* kunne ikke tale denne ,,skaend-
sel”. Praesident Kennedy forkyndte for folket, at
inden artiets omme ville USA sende en mand til
manen. Som sagt sd gjort! Men dette argerrige
projekt kreevede en serdeles let og lille computer —
immerveak betad hvert enkelt gram noget i en lille
rumkapsel. Altsd satsede man pé at videreudvikle
det integrerede kredsleb, og det lykkedes i 1969 —
Apollo 11 ndede frem til manen. Styringen klarede
man med en helt nyudviklet computer — dengang
verdens mindste og mest moderne!

Computerens grundprincip, dens regnemetode med
0 og 1, er forresten det samme i dag. Heller ikke
IC’en (integreret kredsleb) har her @&ndret noget,
men i de folgende ar var der et andet omrade, der
@ndredes voldsomt — nemlig den méade, hvorpé
man omgikkes en computer. Selv de hurtige ma-
skiner, der produceredes med integrerede kredslab,
var serdeles vanskelige at betjene og programme-
re. Computeren gik stadig for at veere en nyttig
maskine, der desverre var vanskelig at gennem-
skue og kun kunne betjenes, nar man havde den
store computereksamen.

Sterre brugervenlighed

Det burde vare sa nemt at omgas en computer, at
selv et barn kan klare det. Sddan teenkte i hvert
fald nogle kloge hoveder i firmaet Xerox, da de
udviklede den sékaldte grafiske brugerflade i deres
forskningslaboratorium i Californien. Deres idé
om at tage udgangspunkt i et barns fole- og syns-
sans og dets nysgerrighed er ikke blot umiddelbart
indlysende — den er ligesa simpel som genial.
Hvad angér folesansen, udviklede forskerne en
lille kasse, som kan skydes frem og tilbage — f.eks.
pa et bord. Dette redskabs bevagelser overfores
via en kabel og synliggeres pd den made pa skaer-
men, og pa den méde fodtes computermusen — for

faktisk lignede kassen med sin hale af en ledning
denne lille gra gnaver. Med denne = mus kan ting
eller objekter bevaeges og forskydes. Hvad angér
disse objekter, udviklede Xerox et komplet kontor-
system med dokumenter, mapper og arkivskabe.
Alt dette fik en grafisk udformning. Man peger
med musen pa et objekt — f.eks. et billede pa
skermen. Dette billede — som kan st for sddan
noget som en dokumentmappe — forskydes pa
skeermen ved at bevaeege musen frem og tilbage pa
bordet. Objekter bevacges altsa, hvorved der gen-
nemfores handlinger, og det hele kaldes for intuitiv
betjening. Fole- og synssans bliver her til en ubry-
delig enhed, men det skulle tage neesten 10 ar, for
dette system for alvor slog igennem.

Computeren bliver personlig

Indtil forst i firserne var det Mainframe-compu-
terne, der dominerede computerlandskabet. Sddan
en mainframe fyldte ganske vist ikke leengere en
hel sal, men den beheovede stadig en masse plads.
Elektronregrene havde
matte remme pladsen til
fordel for transistorer og
integrerede kredsleb, og
hulkort og -strimler til-
herte fortiden, hvad an-
gik arkiveringen af data
— magnetbandet og dens
teknologi havde indtaget
deres plads. Kommuni-
kationen med superhjer-
nen foregik via en terminal. Det er en slags betje-
ningsstation, som bestar af et tastatur og muligvis
en printer — senere blev der tilfejet en monitor.
Flere tusinde terminaler kunne tilsluttes en enkelt
mainframe.

fig. 5: Mainframe

Firmaet IBM beherskede stadig markedet for pro-
duktion af mainframes. IBMs bosser fandt det ikke
videre rystende, at der allerede siden begyndelsen
af halvfjerdserne blev fremstillet smé praktiske
computere — hvad skulle man dog kunne bruge
disse svage miniputter til? Computerbyggesattet
Altair 8800 var f.eks. kun noget for folk, der el-
skede at nerkle og lodde. Den havde end ikke en
skaerm eller et tastatur, men prisen var et agte hit —
Altair 8800 kostede sglle 397 Dollar! Dengang var
det noget af en sensation. Sa gjorde det ikke sa
meget, at kassen blot indeholdt nogle kontakter,
nogle minipaerer og en simpel regnechip. Compu-
terpionerer skrev programmer og udvekslede deres
erfaringer pa computermesser. Et kvikt hoved op-
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dagede tilfeldigt, at man kunne lave musik med
apparatet. Snart kom der udvidelser pa markedet —
man kunne f.eks. tilslutte et TV eller en kassette-
bandoptager. Sa nu havde hvermand pludselig sin
personlige computer, ganske uathengig af en
mainframe.

De forste vigtige PC’ere byggedes i slutningen af
halvfjerdserne af firmaerne Apple, Commodore
eller Tandy, men endnu holdt IBM mainframe-
markedet i sikker hdnd. Den nye trend til PC’eren
slog kun langsomt igennem.

DOS-computere

Nér det drejer sig om nye trends, er store firmaer
ofte sendragtige. Computergiganten IBM havde
nasten ikke opdaget personalcomputerens udvik-
ling, men i begyndelsen af firserne blev skuden
vendt 180 grader. Efter meget kort udviklingstid
kastede IBM allerede i 1981 den forste konkurren-
cedygtige personalcomputer pa markedet.

I lgbet af kort tid blev denne personlige arbejds-
maskine til en kaempesucces, og sa indeholdt appa-
ratet ikke engang de nyeste tekniske muligheder.
Den kendsgerning, at IBM-PC’en blev en sakaldt
industristandard, havde ganske andre arsager.

F.eks. kastede firmaet sig ud i et keempemaessigt
reklamefelttog. Offentligheden overdangedes
formelig med fjernsynsspots og avisreklamer. Alt
— péstod man da — kunne nu laves meget nemmere
og uden storre problemer. PC’en som personlig
hjaelper til den daglige rutine. Forresten — selve
begrebet personalcomputer vandt ferst ved IBMs
kampagne alment indpas!

Mens andre producenter, som f.eks. Apple, om-
hyggeligt hemmeligholdt konstruktionen af deres
maskiner og kun tillod deres underleveranderer at
arbejde for dem selv, gik IBM en anden vej. IBM-
PC’en var et dbent system. Tilbeher til denne ma-
skine kunne udvikles og produceres af forskellige
producenter.

Selve chip’en eller = processoren blev til at be-
gynde med produceret af firmaet Intel, men snart
udviklede konkurrerende firmaer regnechips, der
endda var billigere og bedre. Samtidig fik Intel lov
til at levere til andre firmaer, og snart kom det sa
vidt, at mange firmaer kopierede IBM-computeren
— det var de sakaldte IBM-kompatible computere.

Kompatibel betyder, at disse maskiner fungerede
som originale maskiner fra IBM, men disse sa-

kaldte kloner var vaesentligt billigere og bidrog
kraftigt til denne computertypes enorme succes.

I gvrigt er en @&gte IBM-PC i dag snarere undtagel-
sen end reglen.

fig. 6: original IBM-PC

Kompatibilitet, altsa fordragelighed — det var ogsa
stikordet, hvad angik programmerne. Gamle appli-
kationer, som tidligere havde kert pd IBMs main-
frames, kunne problemlest overfores til de nye
PC’ere, men mens enhver computerproducent hid-
til havde holdt sig til sine egne opskrifter, var de
nye IBM-maskiner og deres kloner kompatible
med hinanden. Altsa kunne data udveksles uden
problemer. Det sergede ikke mindst et software-
firma for, der i dag er blevet verdensomspandende
— Microsoft. IBM havde besluttet sig til at kebe et
program fra dette dengang ret unge og engagerede
firma, det sdkaldte - styresystem.

Dette styresystem kaldtes for 2 DOS, og MS-
DOS (fra Microsoft) blev nu installeret pa (nasten)
alle IBM-PC’ere. Ogsé klonfirmaerne kabte for det
meste DOS og installerede det pd deres maskiner.
Sa nu ved du, hvorfor en IBM-kompatibel com-
puter ogsa kaldes for en DOS-computer. Forresten
blev ogsa DOS snart efterlignet. Pa side 22 finder
du flere informationer om emnerne - Software
og styre-systemer.

Det var altsd i 1981, at personalcomputerens suc-
ces-story for alvor begyndte. Dens standard blev
lagt af IBM og Microsoft.
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Apple-PC

Insidere vil sikkert tilgive mig, nér jeg kalder en
computer fra firmaet Apple for en PC. Mellem
Applefans og IBM-brugere raser der til tider neer-
mest en religionskrig, men faktisk kan ogsa Apples
computere regnes med som personlige computere.
Dette berores ikke af, at firmaet byggede sine
maskiner uden hensyn til kompatibilitet med de
standarder, som blev sat af Microsoft og IBM.

Saledes var det f.eks. ikke abne, men lukkede
systemer. Man kunne altsa ikke bare abne kassen
og indbygge nyt tilbeheor — dengang kunne man
kun gere det med IBM-computere. Programmer for
en Apple kerte kun pé en Apple. Desuden
forlangte firmaet en pebret pris for sine produkter
— ikke sa underligt endda, da underleverandererne
ikke rigtig havde nogen konkurrence

Senest 1 1984 blev Apple-PC’ere meget beromte.
Pé det tidspunkt fremkom den sakaldte Macin-
tosh, en underlig lille storrelse. Dens faedre havde
istedet for flere kantede kasser valgt et kompakt
lille kabinet. Miniputten havde en indbygget
sorthvid-skeerm og kunne uden sterre problemer
tages med pa rejse, men det store clou var betje-
ningen.

Mac’en havde allerede 1984 den forste grafiske
brugerflade. Apple var gaet tilbage til Xerox-ideen
og havde pa den made gennemtrumfet en helt ny
filosofi omkring computerens betjening. Mens
IBM-brugere mgjsommeligt leerte sig kommandoer
og skrev deres fingre til blods pa tastaturet, skub-
bede man her stille og roligt sma symboler som
f.eks. mapper og filer frem og tilbage med musen.
Jamen — musebetjeningen i sig selv var faktisk no-
get af en revolution! P4 IBM-computere sejrede
denne computergnaver forst meget senere.

|
|

‘
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fig. 7: en tidlig Mac

Omsider var PC’en et redskab for enhver. Pak ud,
teend, gé i gang — det var simpelthen valgsproget
for denne sympatiske miniput. Mange freelancere
og hjemmebrugere valgte en Mac som deres forste
computer. Tit var det enten bil eller Mac!

Nér mine venner dengang svermede om ,,deres
Apple®, fil de julelys i gjnene. Alt var bare SA
nemt! Ville man f.eks. slette en fil, trak man den
bare ned i papirkurven, og jeg teenkte med sorg i
sindet pd mine fortvivlede dyster med universite-
tets DOS-computere.

I gvrigt havde udviklerne forsynet den forste Mac
med et nydeligt tegneprogram, et lille musikstudie
og endda en flysimulator! I det hele taget syntes
dette apparat s@rdeles velegnet til grafik, musik og
design. Allerede 1985 dukkede der et program op,
som kunne lave professionelt layout til aviser og
boager — PageMaker. Det kan nappe undre, at Ap-
ples PC’ere snart var ferste valg for grafikere, de-
signere og senere 2 Multimedia-designere.

Nutildags hedder en Apple-PC Performa eller
Power-Mac og ser ud som en ,rigtig PC*, selvfol-
gelig med separat skaerm. Mit forste mgde med en
Mac fandt sted sidste &r — under et kontorjob pa
flere uger, men mine hgje forventninger blev bit-
tert skuffet — abenbart var jeg havnet i en hel serie
af mandagseksemplarer.

Maskinerne arbejdede tungt og crashede igen og
igen — det kalder man det, nar ingenting vil funge-
re. Desuden var der hele tiden en eller anden ma-
skine, der var til reparation. Ogsa derefter har jeg
med mellemrum medt en Mac, men mine darlige
erfaringer gentog sig regelmassigt. Hos mig arbej-
dede disse maskiner langsommere og mindre sta-
bilt end DOS-computere.

I dag er der ikke meget tilbage af Apples storhed.
Forfejlede produktstrategier har gennem de senere
ar skubbet koncernen ned i de rode tal, og i dag
kaemper den for at overleve. Det er synd, men net-
op pé det omskiftelige computermarked kan store
firmaer forsvinde narmest pé et degn. Der er dog
kommet et glimt af hab — selveste Microsoft un-
derstetter nu Apple finansielt! I Danmark arbejder
cirka 7-8% af alle PC-brugere med en Mac, i USA
er det stadig 40%. En Mac er ikke bare en compu-
ter — den er en verdensanskuelse.
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Overblik

Den folgende tabel sammenfatter udviklingens vigtigste stationer. Den pastar ingenlunde at veere komplet —
ganske som hele denne korte computerhistorie.

Tidspunkt

18. arh.

tidligt
20. arh.

1941
1946
1951
siden
1950erne
1969
1970ere
1974
1970erne
1981
1981
1984

1990ere

1997/98

Hvad sker?

»Computere* klarer vanskelige beregninger

Simple regnemaskiner udfgrer f.eks. bogholde-
riopgaver

Konrad Zuse udvikler i Tyskland verdens farste
funktionsduelige programmerede regnemaskine,
Z3

| USA bygges ENIAC

UNIVAC efterfglger ENIAC, computerbglgen
griber om sig

IBM kontrollerer computermarkedet i fremstillin-
gen af mainframes

Verdens mindste og mest moderne computer
styrer Apollo 11 sikkert til manen

Xerox udvikler i Californien den grafiske bru-
gerflade med musebetjening

Computerbyggesaettet Altair 8800 til $ 397 duk-
ker op

de fgrste personlige arbejdscomputere produce-
res

Trendsetter IBM indfgrer begrebet personalcom-
puter og opnar en keempesucces med sin PC

Microsoft leverer styresystemet DOS til IBM-
PC’en

Apple Macintosh med grafisk brugerflade viser
sig som en kanonsucces

Windows fra Microsoft bliver en keempesucces
(mere herom side 23)

Du arbejder for forste gang med en computer

fig. 8: Overblik over computerens historiske udvikling

Kendetegn

funktionsmade: rent biologisk

mekanisk

mekanisk, med relaer og
hjulstrimler

elektronisk, med rer

med ror

rgr og transistorer, hjulstrim-
ler, hjulkort og magnetband

integrerede kredslgb (IC’ere)

IC’ere, ingen monitor eller ta-
statur

IC’ere, begreenset salgssuc-
ces

IC’ere, abent system (nemt at
udvide), diskette

udvikles labende siden da

ICs, kompakt kabinet, meget
brugervenlig, diskette

til IBM-kompatible maskiner,
meget brugervenlig

med stor succes ©
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Rundt om PC’en

Da jeg for nogle ar siden satte mig med frygt og
baven foran en computer, var der et spergsmal,
der pinte mig: ,,Hvad skal tendes forst: skermen
eller den gra kasse?*

Af samvittighedsgrunde teendte jeg forst kassen, s
skermen. I dag ved jeg, at det er komplet ligegyl-
digt! Hos dig teendes méaske begge dele pa én gang,
fordi de er koblet til hinanden. I sé fald slipper du
da for den bekymring!

i

| e ——
fig. 9: Big Tower

Dengang narede jeg stor beundring for de menne-
sker, der helt naturligt klikkede forst her, sa der,
trykkede pa nogle taster og vupti néede frem til re-
sultatet. Jeg var glad, da jeg pa et tidspunkt fandt
frem til teend-og-sluk-kontakten — for den skal man
pa nogle modeller lede leenge efter, men inden vi
nu gér i gang med at teende for computeren, lad os
lige se pa dens komponenter.

Om natten er alle computere gra

Det geelder for de fleste ogsd om dagen! Musegra
og kedelige toner de frem — mus, monitor, tastatur,
grundkasse, printer osv. Kun sjeldent vover en
farvet PC sig frem i lyset. Mon det nogensinde vil
blive anderledes? Bill Gates — manden der grund-
lagde softwarefirmaet Microsoft, en visionzr og en
af verdens rigeste personer — dremmer om en
,,Wallet PC*, en lille PC i kreditkortformat. Man
baerer den konstant pa sig, den hjeelper med plan-
leegningen af den daglige rutine, bestiller og beta-
ler biograf- eller teaterbilletter, gor tjeneste som
legitimation osv. Sikkert vil man til den tid leegge
stor vaegt pd modefarver. Et grat , kreditkort™ — det
lyder ikke rigtigt af noget, vel?

Ikke uden grund — grundkassen

Men tilbage til nutiden! Forelgbig bestar en com-
puter af flere komponenter. Dens vigtigste del er
ikke skaermen— nej, det er selve grundkassen. Det
er her, musikken spiller — det er her, den vigtigste
indmad findes. Denne grundkasse kan antage for-
skellige former. Den kan sta pa selve skrivebordet
— sa kalder man det for et desktop-kabinet (da den
jo star on top of the desk — pa skrivebordet).

Det neeste billede viser et desktop-kabinet, som har
den fordel, at man kan stille skaermen ovenpa, og
sa slipper man for ,,kontorakrobatik®, nar man vil
sette en diskette i. En anden kabinetform er ogsa
ret populer — nemlig minitoweren. Det er et lille
Htarn®, der bekvemt kan skubbes ind under skrive-
bordet. Jeg har selv sddan et kabinet. Et minitower
er mere rummeligt og kan indeholde mere tilbehor.

Endelig findes der ogsé et tower-kabinet. Som
navnet siger, drejer det sig om et ,,tarn*. Det er
iser praktisk, hvis man har behov for meget tilbe-
her — flere harddiske, CD-ROM-drev, lydkort osv
(mere herom pé de naste sider). Ellers indeholder
denne kabinetform nemlig forst og fremmest luft.
Har man pladsproblemer og er ikke videre interes-
seret i tilbehor, ber man valge en minitower. De
barbare - laptops eller 2 notebooks er endnu
mindre og indeholder alle komponenter pa mini-
mal plads.
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PC'en og dens komponenter:

Monitor

Grundkasse
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maskinesider!

fig. 10: Personalcomputerens vigtigste komponenter
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Monitor, tastatur & co.

Monitoren er ganske enkelt en skerm, et output-
redskab, egentlig ikke andet end et fjernsynsappa-
rat uden hejttaler og modtager, men pa grund af
sin billedkvalitet er en computerskaerm dyrere end
et fjernsyn — immervak skal man sidde ret tet pa
den, helst uden at fa ondt i gjnene. Grundleeggende
er = oplesningen pi en computermonitor vasent-
ligt bedre end pa et fjernsyn, og det samme gaelder
for dens = refresh rate, altsa den hastighed,
hvormed den genopbygger billedet. Et normalt
fjernsyn har en refresh rate pa 50 billeder i sekun-
det (50 Hz), og selv det kan kun lade sig gere med
lidt snyderi. Den sékaldte flimrekasse berer altsd
sit navn med rette — den flimrer. En (bedre) PC-
monitor klarer en refresh rate pd mindst 69 billeder
i sekundet. P4 denne méade bliver gjet snydt, og
man slipper stort set for flimren. Desuden er de
fleste PC-monitorer i det mindste ret stralingsfatti-
ge — her har strikse retningslinier fort til harde krav
til producenterne. Angiveligt findes der folk (f.eks.
mig), der dagligt sidder 12 timer og mere foran
dette baest. Til at begynde med kan man ngjes med
en 15 tommers monitor. Arkitekter og multimedie-
studier (hvad det sé er) bruger mindst 17 tommers
monitorer, altsd mere end 34 cm, ofte endda 21
tommers, altsé 53,3 cm. En computerskarm i den-
ne storrelse koster omkring 11.000 kroner. Men
pas pa — producenterne af computerskaerme er li-
gesd ,,lyserade” 1 deres malinger som producenter-
ne af fjernsyn.

Tastaturet ligner ved forste gjekast det fra skri-
vemaskinen vante, men der er flere tillags-taster.
Kommunikationen med computeren foregar via ta-
staturet (og musen). Tastaturet er altsé et input-
redskab. Via et kabel slutter man dette praktiske
apparat til grundkassen og leegger det et godt sted
pa skrivebordet. Normalt har det ovenikebet sma
ben til at justere vinklen med. P& side 36 finder du
en kort beskrivelse af tasterne og deres funktioner.

Musen beskrives mere grundigt i et eget kapitel —
ogsé den er et input-redskab. Vort billede viser en
noget &ldre model.

Printeren herer med monitoren til de vigtigste
outputenheder. Immervak vil man normalt ikke
blot beundre sit vaerk pa skaermen, men helst holde
det sort og hvidt — eller for den sags skyld kulert
og hvidt — i hdnden. Printeren pé billedet er den i
dag ikke helt up-to-date néleprinter-type. Hvad
angar de forskellige printertyper og deres egenska-
ber, finder du mere pa side 52.

fig. 11: et moderne PC-tastatur

Forresten kan man ogsa tilslutte hejttalere eller en
mikrofon — men sé skal man ogsé indbygge lyd-
kort i den.

Diskette og CD-ROM

Det var noget af et fremskridt, da man udskiftede
mainframe-maskinernes magnetband med sméa
praktiske disketter. De forste PC’ere ngjedes med
disketter til at gemme data. Kun hjemmecomputere
som den i firserne meget populaere C 64 arkiverede
data til at begynde med pé et magnetband. En di-
skette er en flad skive af plastik med et cirkelfor-
met magnetisk indre. De forste disketter kunne ar-
kivere meget lidt, til at begynde ikke mere end 360
- Kilobyte.

Senere konstruerede man bedre, stovbeskyttede
indpakninger. I dag kan en diskette indeholde 1,44
- Megabyte, hvilket sva-
rer nogenlunde til 500 ikke
alt for taet skrevne skrive-
maskinesider. Dette hafte
med alle sine billeder ville
dog ikke kunne rummes pa
en diskette — billeder krever
nemlig mere plads. Legger
man disketten i et passende
drev, drejes den rundt og
afleeses af et skrive/laese-
hoved. Principielt er det det
samme som ved et magnet-
band eller en musik-CD eller plade. Disketter kan
— ligesom kassetter — ogsa slettes. F.eks. ved en
fejltagelse, ndr man forer en magnet hen over dem!
En 1,44 MB-standarddiskette maler 3 %4 tommer.
Disketterne pé billedet herer til 1,44-modellen og
svarer altsd til nutidens standard. De kaldes ogsa
for HD-disketter. HD star for high density, altsé en
hgj teethed eller kapacitet.

fig. 12: HD-
disketter

Zldre disketter beheves kun undtagelsesvis. For-
resten findes der hjlp, nar man vil undga en ufri-
villig sletning: moderne disketter har en lille sky-
der, som kan lukke eller dbne et hul. Er begge
huller pa disketten &bne, kan den kun laeses og alt-
sd ikke slettes ufrivilligt. Det kalder man for en
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»skrivebeskyttet” diskette. Er kun et hul abent, kan
der skrives pa disketten.

En mand kommer ind i en boghandel og beder om
en rejseforer. Boghandleren vil prale med sine nye
elektroniske tilbud og foreslar en CD-ROM.
,INa&nej siger manden, ,,jeg
hader Italien, jeg vil hellere
ha’ en CD-Paris*.

Indremmet — den var ikke helt
god, men havde manden nu
haft en multimedie-PC med
CD-ROM-drev, sa havde han
maske accepteret tilbuddet.
Nér det drejer sig om rejsefo-
rere, kan dette medium virkelig vise sin styrke.
Tekst, tale, grafik, video, animation og lyd vackker
appetitten pa Grakenland, Frankrig, Spanien eller
Pyrenzerne. CD-ROM betyder for gvrigt Read-
Only-Memory, altsd kun-leese-hukommelse — hvis
man endelig vil oversatte ordret. Dette arkivmedi-
um kan altsd kun laeses, men ikke skrives pé. Til
gengeeld kan det med 700 MB virkelig indeholde
meget. Leksika pd mange bind kan mageligt rum-
mes pé sddan en sglvskive. Den kan endda inde-
holde en film, bare den ikke varer mere end en ti-
me.

,»Uheldet* med magneten er for gvrigt umuligt pa
en CD — den arkiverer nemlig ikke sine data mag-
netisk, men som sma fordybninger i pladen. Der
har vi dem igen — den digitale databehandlings
nuller og ettere. Hvis du altsd med djavlens vold
og magt vil slette en CD, kommer du ikke udenom
grundigt at kradse den til med en nal.

En CD-ROM til computer ligner for gvrigt sin mu-
sikalske soster pa en prik. Hvis man har et

- lydkort i sin PC, kan man faktisk ogsa afspille
en Audio-CD i den. Det omvendte gar desverre
ikke. S& godt som alle nyere computere har i dag et
CD-ROM-drev som standard.

Om mus og mand

Maske kender du
denne beremte og
virkelig gribende ‘g
roman af John
Steinbeck. Méske
har du endda set
den fremragende
filmatisering med
John Malkovitch.
Steinbeck skildrer
her amerikanske
landarbejderes harde og fattige liv i tredivernes
USA. Lennie, der er mindre velbegavet, leenges
efter varme og keerlighed. Undervejs fanger han
mus, som han transporterer i sin bukselomme, men
hver gang han vil kele for dem, gar det galt. De
stakkels dyr har ikke noget langt liv mellem hans
grove hander.

fig. 14: Mus

Ogsa en computermus vil gerne behandles naen-
somt — helt som dens artsfzlle i det fri. En mus er
ganske enkelt en lille kasse med en frithangende
kugle, som drejer sig, nar du bevaeger musen pé
skrivebordet eller, bedre, pa en sdkaldt musematte
eller mousepad. Kuglens bevegelser omsattes til
elektroniske signaler, som via et kabel gives videre
til Computeren og derfra til skeermen. Desuden har
en mus to til tre knapper — bortset fra Apple-
musen, der kun har en.

Ver ikke bange for musen. Vil du bevage dens pil
eller marker pa skaermen, skyder du den ganske
uden krampetrakninger i den gnskede retning. Vil
du klikke, trykker du en enkelt gang pa venstre
museknap. Vil du dobbeltklikke, betyder det, at du
to gange umiddelbart efter hinanden trykker pa
venstre museknap. Det skal méske gves lidt. Er der
ikke mere plads pd musemétten, lofter du musen
og satter den et bedre sted. Imens ligger kuglen
stille, og markeren pé skaermen rorer sig folgelig
heller ikke. Jeg plejer at holde min mus lost mel-
lem tommel- og ringfinger — sé er den lettest at be-
vage.

Pegefingeren svaever over venstre museknap, klar
til aktion. Du ber stette hdnden pa et, gerne forhe-
jet, underlag — ellers ender det let med krampe.
Der ber ogsa vare god plads pa skrivebordet til
musematte og hand!
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fig. 15: klik med venstre museknap

Det er en treeningssag at omgés musen. Nogen har
let ved at leere det, andre har problemer. Vil du gve
dig, leveres = Windows med et praktisk kortspil,
der kaldes 7-kabale. Her kan du gve dig i at klikke
eller holde museknappen, treekke med musen og
slippe knappen igen. Du finder 7-kabalen blandt
spillene.

Musen trenger med jevne mellemrum til lidt per-
sonlig pleje. Er dens kugle snavset, folger muse-
markeren pd skeermen ikke nejagtigt med i dens
bevagelser. I sa fald skal kuglen forsigtigt tages
ud og renses. Normalt er det ikke nogen sterre
operation. Du drejer let en skive pad musens under-
side 1 pilens retning — og vupti ligger kuglen i din
hénd. Prev det — pa den méde lerer du din lille
computergnaver bedre at kende.

fig. 16: en trackball

»Erstatningsmusen‘ eller trackballen har jeg per-
sonlig darlige erfaringer med — i modsaetning til
oversatteren ... En trackball er en mus, der er ble-
vet lagt pa ryggen. Jeg synes, den er vanskeligere
at handtere, og desuden tilsnavses sddan en ampu-
teret mus ret hurtigt, da kuglen jo naermest ligger i
det fri. Notebooks har af pladshensyn ofte en
trackball eller en tilsvarende ,,hjeelpemus® integre-
ret i tastaturet. Jeg vil altsa her anbefale at bruge
en rigtig mus.

Et kig ned under motorhjalmen

Lad os nu kaste et blik pa grundkassens indre, for
PC’en er jo et dbent system. Grundkassen er mo-
dulcert opbygget, kan altsa let skilles ad, og dens
bestanddele er udskiftelige, ogdet er faktisk rigtigt
— 1 modsetning til en videobandoptager eller et
fjernsyn kan (og mé) du selv dbne din computer og
udskifte dens enkelte komponenter eller moduler
af hjertenslyst. Det er meget praktisk. P4 den méde
kan du nemlig opgradere din PC. Praktiske eller
mindre praktiske udvidelser kan suppleres mere
eller mindre simpelt. Du kan f.eks. tilfoje et lyd-
kort eller mere RAM — hvad det er, far du senere at
vide. At opgradere betyder desuden, at du igen og
igen kan udskifte foreldede dele med de nyeste
produkter. Der findes folk, der ligefrem tager det
som en sport og bruger hele deres fritid pa det.
Maske fungerer det ovenikebet, og computeren
kerer en anelse hurtigere end for. Det kan ogsé
haende, at det ikke fungerer, men jeg indremmer, at
ogsd min PC med tiden er blevet yngre i sit indre.

IBM-kompatible PC’ere havde fra begyndelsen
denne dbne arkitektur, mens det nasten var umu-
ligt at opgradere de tidlige Apple-maskiner.

Hvem er det dog, der larmer?

(ham her)
@

o i

fig. 17: en PC bagpa

Den skyldige er stromforsyningen — gat, hvad
den skal ... Den er udstyret med en ventilator, som
hos de fleste computere ikke ligefrem er lydsvag.
Iseer i ldre maskiner gor denne kollega med en
allerhelvedes larm opmarksom pa sin eksistens,
men den er ikke til at undveere, da maskinens indre
dele ellers ville do af overophedning. Ventilatoren
tager sig ikke blot af stremforsyningen, men traek-
ker den svalende luft gennem hele maskineriet — s
nu ved du, hvorfor der er sa meget luft i krabaten.
Moderne ventilatorer er forsynet med en termostat,
for at holde stejforureningen bare nogenlunde ne-
de.

© Johann-Christian Hanke - Rundt om PC’en - 28-06-01 - 12:13



Rundt om PC’en 17

Moderbraettet

OK, OK, sadan hedder det ikke pa dansk — men
det er den ordrette oversattelse af Motherboard.

f | \ o)
‘l RAM——) | kortplads
[ ]
° 4 brocessor ————|
% T —
R e ———— |
e
OD«—batte | ——————— |
L 11
~«—RBios
Qg E— - °)

fig. 18: Motherboard, skematisk

Et motherboard er et mere eller mindre fladt
,bret”. Her loddes eller ,,stikkes* chipsene og
komponenterne fast og forbindes med hinanden
via ledningsbaner. Motherboardet er PC’ens hjerte.
Lad os nu se pé de enkelte dele, som denne PC’ens
moder kerligt ta’r sig af.

Gode kort til alle formal

Et motherboard har flere pladser til indstikskort —
f.eks. det allerede navnte lydkort. Et sidant kort
indeholder elektroniske dele, der kan frembringe
lyde. For det meste indeholder det en forsterker og
en indgang til hovedtelefoner eller hgjttaler. Selv-
folgelig tillader dette klangfulde multitalent ogsa
tilslutningen af en mikrofon.

Andre indstikskort har andre opgaver — f.eks.
skaber et grafikkort billedsignalet, som det derefter
leder videre til monitoren. Folgelig ejer et grafik-
kort ogsa en monitorindgang, som er tilgengelig
fra computerens bagside. Dette kort sorger altsé
sammen med monitoren for et godt billede. Et godt
grafikkort kraever ogsa en ordentlig slat penge.

Nu vi taler om indgang — ogsé printer og mus til-
sluttes for det meste til bagsiden pé et indstikskort,
nemlig controller-kortet. Denne , keempemaessige
fordeler* sgrger ogsa internt for forbindelsen med
diskettedrev, harddisk og CD-ROM-drev. Nyere
computere klarer sig dog uden et sddant separat
controllerkort — her sidder controlleren direkte pa
motherboardet. I sandhed alt pa ét breet!

Jabuiuinisiiy aipAk

saettes i kortpladsen

fig. 19: typisk PC-indstikskort

Vil du se fjernsyn med din PC, kan ogsé det lade
sig gare — med et TV-kort. Der findes endda kort,
der tillader dig at se og redigere VHS-videoer, alt-
sd normale videoer, pa PC’en, de sékaldte video-
klippekort. Sidder din computer i et netverk, dvs.
er den forbundet med andre computere, indeholder
den et netvaerkskort.

Regnechip’en

Ved siden af motherboardet harer processor-
chip’en til computerens @&dlere dele. Denne verdi-
fulde lille dims er en hgjintegreret byggeklods, der
sidder direkte pd motherboardet. Processoren be-
regner, styrer og koordinerer alt, hvad der hander i
PC’en. Processor og motherboard beerer i faelles-
skab sterstedelen af ansvaret for PC’ens hastighed.

Nyere processorer sidder i en sokkel, de kan altsa
med lidt behaendighed — og held — senere udskiftes
med hurtigere modeller. Disse regnechips er rigti-
ge arbejdsheste og bliver let overophedede. Derfor
kreever nogle af de nyere typer deres egen lille
ventilator.

Regnechip’en er sa vigtig for computeren, at den
faktisk ofte giver maskinen dens navn. Den fol-
gende tabel viser et overblik over processortyper
og deres navne. Jo hejere den sékaldte

- taktfrekvens, desto hurtigere processoren.

Selv om nogle af processortyperne er blevet pro-
duceret gennem flere ar, er senere fremstillede
chips af samme familie altid hurtigere end deres
forgengere. Det er ikke s usedvanligt, at en
frempacet (80)486er processor, argang 1996,
overtrumfer en gammel Pentium fra 1994.

Det har ogsé noget at gere med taktfrekvensens
himmelflugt. Der findes folk, der moderniserer de-
res PC flere gange om éret, sé de altid kan spille de
hotteste computerspil. Til gengaeld behover sddan
en games-fan ogsa en pan arsindkomst.
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Type (Intel) Tid Taktfrekvens
8088 fra 1979 til 10 Mhz
80286 fra 1982 til 12 Mhz
80386 fra 1986 til 32 Mhz
80486 fra 1989 fra 40 Mhz
Pentium (80586) fra 1993 fra 66 Mhz
Pentium Pro fra 1995 fra 200 Mhz

Transistorer

Yderlige kendetegn

29.000 sad i de fgrste IBM-PC’ere fra 1981

134.000 typisk processor indtil sidst i firser-
ne

275.000 ngdvendig for det ,gamle” Windows

1,2 Mio. ngdvendig for Windows 95

3,1 Mio.

5,5 Mio.

fig. 20: Forskellige processorer og deres egenskaber

En begynderchip i Pentiumklassen koster for tiden
(sommer "97) cirka 600 kroner — som f.eks. Cyrix
6x86 med 133 Mhz taktfrekvens (det er ikke nogen
Intel-chip, og derfor ma den ikke kaldes Pentium).
En AMD-chip K6 med 166 Mhz koster mindre end
2.000 kroner.

Vil du have en Intel Pentium-chip med 233 Mhz
taktfrekvens og den sdkaldte (ikke feerdig udvikle-
de) > MMX-teknologi, mé du for tiden leegge
cirka 5.000 kroner pa bordet — vel at marke kun
for chip’en! Arbejder du f.eks. udelukkende med
,ren tekstbehandling®, kan du naeppe merke for-
skel. Maske udskrives dokumentet to sekunder
hurtigere.

fig. 21: En processorchip i sin sokkel

En games-freak er et stakkels menneske — det er
ikke nok bare at udskifte processoren. Der kraeves
mere — et hurtigere grafikkort, mere RAM, nyt
motherboard, bedre lydkort, sterre harddisk ...
STOP! Lad os hellere vende tilbage til kendsger-
ningerne — stikord harddisk!

Dokumenter til arkivskabet

Harddisken — den héarde skive — er et i compute-
ren integreret lagermedie med stor kapacitet.
Harddisken har ikke blot meget mere plads end en
diskette, den er ogsa meget hurtigere. Modsat di-

sketten bestar den af flere magnetiske skiver eller
plader, der ligger ovenpa hinanden pa en akse.
Desuden indelukkes disse plader hermetisk i et
lille ,,keernehus*, uden forbindelse til yderverde-
nen. For det mindste lille stevgran ville vaere kata-
strofal for disse sarte plader. Er computeren tendt,
drejes pladerne rundt. Flere laese/skrivehoveder
svaever over deres overflade og laser eller skriver
data.

fig. 22: Harddisk, 4bnet

Man kan tenke sig en harddisk som et gammel-
dags arkivskab. Saleenge computeren er tendt, star
skabet dbent. Arkiveres noget, bliver det, altsa fi-
len, gemt pa harddisken, dvs. lagt i skabet. Henter
PC’en noget fra disken eller laegger noget pa den,
lyder der en typisk klikkelyd. Slukker man for
PC’en, er disse ,,dokumenter sikkert gemt. En
harddisk har for det meste en levetid pa tre til seks
ar, men belastes mekanikken hardt, slides den hur-
tigt op. .

Moderne harddiske fra i dag har en kapacitet pa
min 1.024 MB (1 GB). Disketten er med sine 1,44
MB i sammenligning bare en ganske lille mappe.
Til gengeeld er den nem at transportere.

Forresten havde de forste PC’ere ingen harddisk —
til gengeeld havde de i reglen to diskettedrev.
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RAM - kan man aldrig fa nok af

P& motherboardet finder du desuden nogle smé
uanselige chips, der ikke er sa ringe endda. Det er
nemlig computerens arbejdshukommelse, den sa-
kaldte > RAM (Random Access Memory — dvs.
hukommelse, som der vilkérligt kan treekkes pa).
Det er et hukommelsesomrade, som der ekstremt
hurtigt kan laeses og skrives i. Arkiveringen sker
udelukkende elektronisk. Alle anvisninger til com-
puteren og alle de informationer, den bearbejder,
gemmes i denne RAM — men kun séleenge som
computeren er teendt.

Og hvad betyder sa det konkret? Man kan sam-
menligne RAM’en med et skrivebord, som star til
radighed, nir maskinen kerer. Her gemmes de
vigtigste data. For det er jo noget hurtigere at hente
sager direkte fra skrivebordets overflade end mgj-
sommeligt at dbne arkivskabet. Jo sterre skrive-
bordet er, des bedre.

Sadan en arbejdshukommelse har altid veret en

del af en computer, men i begyndelsen af firserne
var en computer med 1 MB RAM sandelig noget
at gleede sig over. I dag er 16 MB narmest et mi-

her er der plads
til diskettedrev
og harddisk

fig. 23: Grundkassen i dben tilstand

nimumskrav. Dengang kostede 1 MB en hel for-
mue — i dag koster 16 MB omtrent 600 kroner.
Man kan altid opgradere sin RAM.

RAM’en er som sagt en ekstrem hurtig form for
hukommelse. Til gengaeld har den nogle alvorlige
ulemper. Gér stremmen eller fryser systemet, er
alle data i den tabt. Det er omtrent som om en gi-
gantisk arm kerte henover skrivebordet, sa alt,
hvad der ligger der, tabes pa gulvet.

Skrivepladen — arbejdshukommelsen, skulle jeg
sige — er altsa en ret flygtig hukommelse, i mod-
setning til harddisken og disketten, der gemmer
deres data varigt. Derfor ber du med jevne mel-
lemrum gemme dit arbejde pa en harddisk eller en
diskette!

Til det formal findes der i alle programmer en
kommando ved navn Gem eller Arkiver. Skriver
man for eksempel en tekst pa sin PC og glemmer
at gemme den, sé er den tabt, hvis stremmen gér.
Kun dens arkivering pa harddisken, altsa i arkiv-
skabet, sikrer dig i det store og hele mod sddan et
smerteligt tab.

her pa bundkortet
findes kortholdere

et diskettedrev
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Bits og bytes

Pas pa — nu bli’r det teknisk. Jeg har illustreret de
enkelte datamediers kapacitet med nogle eksem-
pler — papirstak eller flerbindsleksikon. Som du
sikkert husker, rummer en diskette 1,44 Megabyte
(MB), en CD-ROM Kklarer (naesten) 700 MB, en
harddisk som min f.eks. magter 1,7 Gigabyte osv.

Principielt ved du dermed nok — egentlig kan du
altsé bladre henover de folgende kapitler, men hvis
du virkelig vil vide det hele — sa: vaersgo’ og spis!

Pa side 6 navnte vi kort et = bit. Det er compute-
rens mindste informations- og gemmeenhed. Fak-
tisk er det et kunstigt ord, sat sammen af ordene
binary digit. Pa godt dansk (n4ja...) betyder det
binarenhed — enten 1 eller 0, teendt eller slukket,
men en normal PC behgver 8 bit for at vise et tegn.

Et A eller et tital eller et © bestar af en kombinati-
on af otte 1- eller 0-tal. 8 bit er en byte. Et tegn er
en byte er otte bit. Dette system tillader fremstil-
lingen af 256 tilstande eller tegn. Lad os hellere se
efter: 00000000, 00000001, 00000011, 00000111,
... - 28 svarer pracist til 256. Resten finder du i en
nydelig opstilling i den folgende tabel.

Ta’ bussen til BIOS

Der findes en bus i PC’en — nemlig (bl.a.) forbin-
delsen mellem de enkelte elektroniske byggeklod-
ser pa motherboardet. Sa navnet bruges faktisk
med rette. Processoren, chefen, om jeg sa ma sige,
behaver jo ogsé en god kontakt til sine medarbej-
dere, de avrige chips.

Derfor er motherboardet forsynet med sma, fast-
brandte kobberledninger. Nu er en enkelt ledning
langtfra nok til de masser af data, der skal trans-
porteres. For det meste ligger der 32 baner ved si-
den af hinanden, og i s& fald taler man om en 32-
bit-databus.

Bit — der er altsd atter engang tale om nuller og
ettere, og ganske rigtigt tillader denne bus en pa-
rallel transport af 32 ,,0“ eller ,,1“. Den forste chip,
der understettede en 32-bit-databus, var for gvrigt
386-processoren. Det er kun a&ldre PC’ere, der sta-
dig arbejder med en 16-bit-bus. For rigtigt at drage
nytte af alle disse ledninger, behgves der speciel
32-bit-software som f.eks. Windows 95.

Der findes ogsa flere standarder til bussystemet.
I reklamer ser du ofte betegnelsen - PCI-bus.
Denne specielle version af et hurtigt ,,32-bit-

Enheder for gemmekapacitet svarer til

1 bit 0 eller 1

8 bit 1 byte et tegn

8.192 bit 1.024 byte | 1 KByte nogle linier

8.388.608 |1.048.576 1.024 KByte | 1 Mbyte ca. 350 sider (ca. 1 Mio. tegn)

bit byte
1.073.741.8 | 1.048.576 | 1.024 1 GByte et lille bibliotek (ca. 700 bgger a
24 byte KByte Mbyte 500 sider)

fig. 24: Overblik over gemmekapaciteter og deres enheder

Hovsa, teenker du méske og checker sagen lige en-
gang til — der mé vere noget galt! Hvordan kan 1
KByte vere 1.024 Byte og ikke 1.000 Byte? Men
slap bare af — det har sin rigtighed.

Det heenger sammen med det binaere talsystem.
Binertal kender som sagt kun nuller og ettere, alt-
sd to til-stande. 1 Kilobyte svarer til 2'° Byte, det
vil sige 1.024 Byte, men tit siger man ukorrekt
1.000 Kbyte, nar man mener 1 MB. 16 MB RAM
er séledes egentlig 16.384 KByte RAM.

transportsystem‘ blev udviklet af firmaet Intel og
slog for alvor igennem, da Pentium-processoren
blev introduceret. S& godt som alle nye (IBM-
kompatible) PC’ere har en sddan PCI-bus. Et hur-
tigt grafikkort behover den for at omsette data i en
vis fart, men samtidig understetter de fleste nye
motherboards stadig den klassiske > ISA-bus.

Indstikskort, der ikke behgver en sé hegj datatrans-
mission, som f.eks. lydkort, settes i de vanlige 16-
bit-ISA-pladser. Heller ikke netvarkskort eller
controllercards behever nedvendigvis al den ha-
stighed, som PCI-bussen tilbyder.

Indtil for kort tid siden var desuden den hurtige
- VLB-bus ret populer, men den kom alts3 til
kort overfor PCI-bussen.
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Her ma det veere pé sin plads at neevne endnu en
byggeklods — computerens = BIOS. Det er en
lille chip pa motherboardet.

Den , husker* f.eks., hvilken harddisk du har, hvor
meget plads der er pa den, hvad der sidder af RAM
1 din maskine, hvilken processor den kerer med
osv. BIOS checker din PC under opstarten, under-
soger RAM-klodserne, ser efter, om harddisken
passer, om processoren er klar og alt det der.

Chip’en ma helst ikke glemme disse data — derfor
har enhver computer et lille batteri, som forsyner
BIOS med den nedvendige energi og derudover
driver et lille ur. P4 den made ,,ved* computeren,
hvad klokken har slaet og hvilken dato den star pa.

Det er slemt, hvis batteriet er tomt — maske allere-
de efter tre til fem ar. I sa fald ,,glemmer* compu-
teren alle sine data og kan ikke starte. Pa de fleste

PC’ere kan du abne BIOS ved at trykke pa taste-
kombinationen Ctrl + Alt + Del og sé& holde Del-
tasten nogle sekunder, men pas pa — ved du ikke
serdeles meget om sagen, kan du lave en masse

ravage, hvis du redigerer BIOS.

Mit tip: Rer den ikke, medmindre du praecist ved,
hvad der vil ske! Du finder informationer om be-
handlingen af BIOS i beger om, hvordan man op-
graderer en PC. Ogsa KnowWare-forlaget har ud-
givet et sddant hafte. Betjeningen/redigeringen af
BIOS athaenger af producent (Ami, Phoenix, A-
ward) og fremstillingsdato.

Har du allerede faet nok af computeren og al dens
(u)veesen, kan du godt slappe af — du kan sagtens

foretage dig alt muligt med dette apparat, uden at

kende det i alle detailler. Det tor jeg godt love.

386 SX-Bios (C) 1989 Hardware Inc.

L
Neat3X V588.89 19.88.1989

processortype (386)|

1488 KB OK

Press <E3C»> to buypass Memoruy-Check

{C) Harduware Inc.,
GEMIX-22-AR45-T12

RAM-test

fig. 25: BIOS tester PC’en under opstarten
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Software - den ,,blgde vare*

Sterstedelen af, hvad vi hidtil har talt om, herer til
den sékaldte = hardware — monitoren, grundkas-
sen, tastaturet, printeren, musen osv. Ogsa compu-
terens indre dele, som processoren, motherboardet,
indstikskort m.fl., er hdndgribelige og konkrete.
Principielt er alt, hvad man kan tage og fole pa,
hardware. Ordret oversat betyder dette engelske
begreb den harde, den faste vare — isenkrammet.

Hardware — det er altsa ganske enkelt selve appa-
raturet. Strengt taget herer selv det mindste lille
kabel til hardwaren.

Computeren er dum

Egentlig er computeren, ndr man kun ser pa dens
enkelte dele, ikke andet end en tumpet samling
blik, plastik og silicium, tilsat endnu flere mere el-
ler mindre giftige stoffer. Den indeholder nogle
chips, en del kabler og ledningsbaner, nogle rote-
rende dele. Tendes dette apparatur, herer man
ventilatoren, der starter — og det var sa det. Med-
mindre — ja, medmindre der er installeret

-> software. Uden programmer kan en computer
end ikke bruges til at stoppe huller, lave kaffe eller
jagte fluer.

Men allerede da der kun fandtes mainframes, var
det spild af gode krafter kun at bruge dem som gi-
gantiske stgvsamlere. Sa derfor forsynede man dem
fra starten af med programmer, den blade software.
De forste computere brugte man stort set kun til
regneopgaver. Hvis der altsa skulle lgses et andet
matematisk problem med ENTAC (se side 6) end
lige netop en regneopgave, sa var man pé den.
,Programmgrerne klarede det hele i handen ved at
omplacere ledningerne alt efter behov, men snart
kunne disse programmer gemmes — forst pa hulkort
eller hulstrimler, siden pd magnetband. Nu er den
hurtige (magnetiske) harddisk blevet standard, og
til sikring og transport af data bruges magnetiske
miniskiver, vore gode venner disketterne.

I dag kan man pé en ganske normal computer lave
mangt og meget. Man kan skrive, tegne, forvalte,
forske, telefonere, faxe, musicere, komponere,
spille — ja man kan endda bruge den som
.surfbraet”, som vi vil se senere.

Og alt dette skylder vi mennesker, der har skrevet
handlingsanvisninger, som er forstaelige for ma-
skiner. Tit grubler hele here af kloge hoveder i
arevis, indtil de fir et program til at gere det, man
onsker — om det sé er skabelsen af forrygende ani-

mationer og tegnefilm med nogle fé klik, indret-
ningsplanen for den nye lejlighed eller jagten pé
sma grenne marsmand, som skal sendes til et sili-
cium-nirvana.

Men for vi kaster os over arbejdsprogrammer eller
spil, vil vi lige vove et gje og se pa enhver compu-
ters vigtigste program.

Styresystemet — full throttle

Det vigtigste program i en computer er

- styresystemet. Uden dette system nagter ma-
skineriet at arbejde. Det sorger for, at dataover-
forslen i maskinen fungerer. Hvis vi altsé kopierer
en fil fra harddisken til en diskette, sker det via sty-
resystemet. For det forste skal bits og bytes for-
midles mellem de enkelte hardwarekomponenter
som processor, indstikskort, monitor, printer osv.
For det andet behgver ogsé programmerne, som
f.eks. tekstprogrammet, mere ,,bitstof. Vil vi sale-
des skrive et brev i tekstprogrammet, kan det ikke
lade sig gore uden assistance fra styresystemet —
brevet skal jo vises korrekt pd skeermen, sendes vi-
dere til printeren osv. Styresystemet sgrger altsa
som en anden teaterinstrukter for den rigtige frem-
stilling, et godt tryk og hvad der ellers er — selvfol-
gelig 1 samarbejde med sine kolleger grafikkort og
monitor. Styresystemet er altsa en slags grundpro-
gram, instrukteren bag scenen.

Dette magtfulde program ,,loades®, altsa leses un-
der computerens opstart ind i RAM (se side 17).
Styresystemet hentes sa at sige fra arkivskabet, alt-
sa harddisken, og sattes pA RAM’ens ,,skrivebord®.
I computersprog siger man, at computeren

- booter. Det kan tage op til nogle minutter — &b-
ne skabet, lukke skabet, hente neste datapakke osv.
Det er ogsa grunden til at man ikke umiddelbart
efter tendingen kan arbejde pé maskinen, men som
sagt — nar systemet forst er indlest, er RAM’en
serdeles hurtigt tilgeengelig. For gvrigt skal alle
programmer indleses der, hvis de skal vare til-
gaengelige.

Det vel nok kendteste styresystem hedder DOS.
Det er en forkortelse for Disk Operating System —
frit oversat netop styresystem. Ud over DOS findes
der selvsagt ogsa andre styresystemer, f.eks. OS/2,
Unix, Windows 95 osv. En (nyere) Mac-PC arbej-
der med System 7.0, System 7.5 eller System 8.
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DOS - hvad er dog det?

Microsoft leverede 1981 noget af en fuldtreeffer
med sin forste version af styresystemet DOS. MS-
DOS og de snart falgende produkter forbedredes
fra da af ustandseligt og havde deres plads pa
(neesten) enhver IBM-kompatibel computer. Lige
som andre firmaer efterlignede IBM med deres
computere, blev der ogsa lavet DOS-kopier af
hjertenslyst. Saledes findes der en DR-DOS
(Digital Research), en Novell-DOS og en IBM-
DOS. Ja selv russerne , klonede® DOS med deres
PTS-DOS. Alle varianter er mere eller mindre
kompatible med hinanden. Programmerne til DOS
kerer altsé bade pa MS-DOS, DR-DOS, Novell-
DOS, IBM-DOS og PTS-DOS. Microsofts seneste
udgave har versionsnumret 6.0 resp. 6.22. Version
MS-DOS 2.0 kunne som den forste omgas en hard-
disk, version 3.3 understettede de moderne HD-
disketter (1,44 MB) osv. Hver nye version inde-
holdt flere funktioner og mere tilbeher.

Men tilbage til praksis — jeg vil nedigt kede dig
med alt for meget udviklingshistorie. Lad os —1i
tankerne — teende for computeren. Maskinen
snadrer lidt, sa lyser skeermen op, og der flimrer
nogle mystiske tegn forbi. Javel — BIOS tester drev,
RAM osv. Nu hentes DOS ind i RAM’en. En un-
derlig snegl af et bogstav dukker op — drev-
betegnelsen; sa et kolon, en omvendt skrastreg,
som ogsé kaldes = backslash, og en omvendt
spidsklammer, altsa tegnet Sterreend >. Der kan
dog ogsé dukke andre bogstaver og/eller flere tegn
op pa dette sted. Alt dette kaldes i sin helhed for

- DOS-Prompten. Prompt betyder stikord. S& her
galder det om at have det rette ord klar! I klartekst
skal der her indtastes kommandoer, for at man kan
foretage noget fornuftigt med computeren.

CIN> _

DOS-Prompt

fig. 26: DOS-skaermbillede

Jeg héber, du har lejlighed til at afpreve de folgen-
de eksempler — méske pa en &ldre computer, men
ogsd med Windows 95 kan du ,,simulere* DOS. Du
klikker pa Start, velger Afslut, klikker pa Gen-
starte computeren i MS-DOS-tilstand? — og
havner 1 DOS-prompten.

Ikke flere omsveb — lad os ga i gang med et lille
DOS-kursus og krybe under huden pa de stakkels
mennesker , der métte arbejde med computeren i
firserne. Du sidder altsd — i dine tanker eller rent
faktisk — foran din PC og forbereder dig psykisk og
moralsk pa den udfordring, som kommandolinien
er. Se bare pa den dansende marker, den sékaldte
—> Cursor — utdlmodigt venter den pé de legenda-
riske DOS-kommandoer.

Klar — parat — kommandolinie

drevbetegnelse (C: for harddisken)

skriv kommandoer her!

C:\>_——

backslash (omvendt skrastreg)

fig. 27: DOS-prompt

Her mader du ferst drevbetegnelsen. C: star for
harddisken, A: for diskettedrevet. Andre bogstaver
refererer til yderligere drev, f.eks. et CD-ROM-
drev. Dine kommandoer skriver du pa det sted,
hvor markeren blinker.

Sidder du bekvemt? Sa lad os se pa to vigtige taster
under dit arbejde med computeren. For det forste er
der indsatnings- eller Enter-tasten. Den afslutter
alle kommandoer, altsa bruger du den hele tiden.
Enter-tasten ser sddan ud:

Den anden vigtige taste er slettetasten (pa engelsk
Backspace) — den sletter tegnet til venstre for mar-
karen (vores ,,dansestreg*).
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Slettetasten sidder oven over Enter-tasten. Pa
side 36 far du mere at vide om tastaturet.

Hvad mon klokken er? Skriv kommandoen time
ved DOS-prompten, tryk pa Enter, og vupti har du
svaret. Enten kan du nu indtaste en anden tid eller
igen trykke Enter — hvis du altsé er tilfreds med dit
PC-urs pracision.

P& samme méade kan du aktivere og redigere dato-
en. Her hedder kommandoen date

Redigerer du datoen, skal du holde dig til den ved-
tagne skrivemade med to enheder: DD-MM-AA
(dag.maned.ar). Er datoen korrekt, taster du Enter.

Vil du vaske tavlen — gh, skaermen — ren, skriver du
cls < oghavner, hvor du startede.

Et program aktiveres med sin specielle program-
kommando. Kommandoen word J f.eks. starter
tekstprogrammet Word (for DOS). Det kraver
selvfolgelig, at dette program er installeret pa din
computer.

dir J eren meget vigtig kommando, som f.eks.
viser dig, hvilke filer du umiddelbart har adgang
til. Vil du vide, hvad der ligger pa en diskette, lee g-
ger du den i drevet og skriver a:

Nu indlaeses diskettens indhold. Skriver du derefter
kommandoen dir

kan du se, hvad der ligger gverst pa den.

I dag under Windows behover du ikke leengere 1z-
re disse kommandoer, men maske holder du lige-
frem af denne made at styre maskineriet og vil vide
mere om din computer? I sa fald vil jeg anbefale
folgende KnowWare-heafter:

= Start med DOS
= Brug din PC optimalt

Indtil for kort tid siden var MS-DOS simpelthen
STYRESYSTEMET - sammen med ,,lagkage-
pyntet Windows, som vi skal se pé i neste kapitel.

Windows med kulgrte symboler

Version 3.1

Copytight @ Microsoft Cosporation 1983-1092,
#lle Rechte vorbehalten

fig. 28: Startlogo i Windows 3.1

Sparsommelig og spartansk — nej, sadan matte sty-
ringen af en IBM-kompatibel PC ikke blive ved
med at veere. Ogsa DOS-brugere skulle nyde godt
af en komfortabel brugerflade, der benyttede sig af
symboler og billeder. En grafisk overflade — det
matte vaere sagen! Og straks gik softwaresmedjen
Microsoft i gang med at lave et specielt program til
dette formal. 1985 udkom Windows, som nu er
blevet verdensberemt, men modsat Mac’ens grafi-
ske styresystem var Windows ikke et selvstendigt
system. Det installeredes ,,ovenpa“ DOS og havde
derfor stadig behov for DOS-kommandoerne. Des-
uden kerte de forste Windows-versioner sa lang-
somt, at naesten ingen kebte det, og som om det ik-
ke var nok, fandtes der dengang nasten ingen pro-
grammer, der kunne samarbejde med Windows, og
hvad nytter den nydeligste grafiske brugerflade,
hvis der ikke eksisterer programmer til den?

= Programstyring n o
Filer Indstillinger Y¥indue Hj=lp

Systemgruppe
&

windows- PIF-editar Yigtigt

Tilbeher Programmer Start Underholdning

fig. 29: grafisk overflade i Windows 3.1
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Forst 1990 opniede Microsoft et gennembrud med
Windows’ version 3.0. Langt om lenge kerte det
stabilt, nogenlunde sikkert og med acceptabel ha-
stighed. I mellemtiden var der ogsé udkommet an-
dre programmer som tekstprogrammer, tegnepro-
grammer osv. beregnet til Windows — f.eks. ,,Word
for Windows*. En rigtig sellert blev Windows 3.1,
som udkom 1992. Noget senere fulgte 3.11, der
kan forbinde flere computere med hinanden. I
mellemtiden var adskillige programmerer begyndt
at skrive for Windows. Den rene DOS mistede sin
popularitet, og endelig holdt kulerte symboler,
knapper og mapper deres indtog pa DOS-
computerens skerm. Den praktiske musebetjening
var allerede uomgaengelig.

Microsoft opndede med Windows lynhurtigt en
monopolstilling — i dag findes naesten ingen com-
puter uden Windows. I mellemtiden blev det
»gamle Windows* aflast af den endnu mere kom-
fortable version 95. Det at bruge arstal istedet for
versionsnumre er en ny trend.

Den dag i dag kerer masser af computere stabilt
med DOS 6.22 og Windows 3.1 resp. 3.11. Dette
»gamle Windows* aktiveres i DOS-Prompten med
kommandoen win (husk at trykke Enter!) Lad os
nu sammenligne DOS og Windows (fra Version
3.0) med hinanden. I det store og hele gaelder det
samme for Windows 95, som vi senere skal se pa.

OUlemper ved Windows

| OFordele ved Windows:

e grafisk opbygning, intuitiv betjening, ingen
kommandoer at leere

e alle applikationer, altsd programmer, kerer i s&-
kaldte vinduer cller skeermudsnit, der kan for-
storres eller formindskes efter behag

e der kan keres flere programmer samtidig
(= Multitasking)

e for tiden ikke brugte programvinduer szttes i
baggrunden, men kan hentes til forgrunden.

e konfigurering af printeren er mere simpel — un-
der DOS behgvedes en printer per program,
mens den under Windows indrettes én gang for
alle, sa alle programmer kan traekke pé den.

e Windows har en komfortabelt filforvaltning,
som giver overblik og orden pa harddisk, di-
skette og CD-ROM

e Windows har mange nyttige tilbeharsprogram-
mer, et mini-tekstprogram, regnemaskine, no-
tesblok, spil osv.

o stiller hgje krav til computeren — mindst en 386-
processor med 4 MB RAM, og Windows 95
behover meget mere

e paen langsom computer (mindre end 486-
processor) kerer Windows-programmer tit lang-
sommere end tilsvarende DOS-programmer

e Windows behgver ikke blot mere RAM, men
ogsé mere plads pa harddisken

e Windows crasher relativt ofte — dvs. ingenting
sker, PC’en reagerer ikke mere

Ved siden af det foroven naevnte DOS-hafte har
Steen Juhler ogsa skrevet en meget brugbar indfe-
ring i det ,,gamle Windows*:

= Start med Windows

Udover DOS findes der en del andre styresystemer.
OS/2 var f.eks. teenkt som et alternativ til
DOS/Windows.

0S/2, et bedre styresystem

For et par ér siden snakkede jeg med en ameri-
kansk ven om computere. Han havde varet begej-
stret PC-tilhaenger i drevis og kunne leere mig me-
get om denne mirakelmaskine. Da jeg fortalte ham
om mine forste erfaringer med DOS og Windows,
rystede han pa hovedet. OS/2, sagde han, var ,,very
good, just cool, man!“ Hans gjne stralede ligefrem,
og computereksperten fra De Ubegransede Mulig-
heders Land var vildt begejstret, men hvordan for-
holder det sig egentlig med OS/2, og hvorfor herer
man i dag s lidt om det?

I starten var det et fellesprojekt for de to giganter
Microsoft og IBM. Da OS/2 kom pé& markedet i
1987, var programmet tilteenkt rollen som DOS’
storebror og afleser. Allerede navnet siger det —
0S/2, Operating System/2 (styresystem Nr. 2).
Selvfolgelig var det et program for IBM-computere
— hvad ellers?! OS/2 havde alt, hvad computer-
hjertet begaerer — en grafisk brugeroverflade (siden
1988), hgj stabilitet, understottelse af ,,gamle*
DOS-programmer osv. Endda DOS-kommandoerne
kunne stadig bruges. Desuden kunne man skifte
mellem flere programmer, der korte pa samme tid —
det kalder man > Multitasking. Under det davee-
rende MS-DOS var det ganske enkelt umuligt. Her
maétte man forst afslutte et program, for man starte-
de et nyt, og sa udnyttede OS/2 mulighederne i den
(dengang) moderne 286-processsor meget bedre,
sdledes kunne man bruge mere end 1 MB RAM, og
RAM kan man som bekendt aldrig fa nok af. Alt i
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alt var OS/2 1 grunden et bedre og mere moderne
styresystem. Hvad var sa problemet? Forst var der
de hgje krav til hardwaren. Skulle OS/2 kere i ri-
meligt tempo, kraevede det den bedste og dyreste
maskine. Det andet problem var programprodu-
centerne. Alle skrev software til DOS og siden til
Windows, ingen sergede for OS/2, og hvad nytter
det bedste styresystem, nar der ikke findes pro-
grammer til det? Endelig var der slagsmalet mellem
IBM og Microsoft. Disse forhenvarende partnere
var blevet fjender. De to computergiganter konkur-
rerede skarpt med hinanden og var i et n&ermest
blodigt opger. Microsoft satsede alt p4 Windows
og vandt den absolutte forerposition pd markedet —
med hjalp fra en s@rdeles god marketingafdeling,
og sa hjalp det intet, at IBM med OS/2 ogsé i de
folgende ar i teknisk henseende stadigt var et skridt
foran Windows. Den folgende tabel viser udvalgte
stationer pa OS/2’s vej.

Ar Haendelse

1988 OS/2 far en grafisk overflade.

1992 02/2 bliver et rent 32-Bit-styresystem
(Windows nér det ferst i 1995).

1993 via et tilbehar kan ogséd Windows-
programmer kgre under OS/2!

1994 Version 3.0 (OS/2 Warp) kommer. Des-
uden udleveres et gratis Bonus Pak med
effektive kontorprogrammer

1996 0OS/2 Warp 4 forsynes med integreret tale-

styring. Kommandoer kan gives via mikro-
fonen.

fig. 30: OS/2 — vejstationer

0OS/2 er forst og fremmest udbredt blandt professi-
onelle. Store firmaer og endog banker bruger stadig
programmet pa grund af dets stabilitet. Hos hjem-
mebrugere var 1994 og 1995 gode ér for dette sty-
resystem. IBM i Europa, og is@r i1 Tyskland, havde
faet noget af en sallert. Kontrakter med store dis-
count-computerkader som tyske Vobis og Escom
forte til, at mange PC’ere blev udleveret med pree-
installeret OS/2.

Nu om dage hersker Windows naermest uindskran-
ket. Ifolge nyeste informationer opgiver IBM vide-
reudviklingen af ,,det bedre styresystem* — desveer-
re.

Unix til Nettet

Et andet styresystem, Unix, skent ret uinteressant
for hjemmebrugeren, er s@rdeles interessant i det
professionelle omrade. Isaer pa universiteter bruges
dette i tresserne udviklede styresystem gerne. Det
er et ,,abent” system, frit tilgaengeligt for enhver, og
der findes flere forskellige varianter. Netop bliven-
de informatik- og programmeringseksperter samle-
de og samler deres forste erfaringer pa universite-
terne og tager meget naturligt deres erfaringer med
i den kommercielle verden.

Unix’ sterste fortrin er dens netvaerksevner. Med
Unix kan man problemlgst forbinde mange com-
putere med hinanden, om det si er mainframes,
mellemstore maskiner eller almindelige PC’ere.
Netop det gor programmet interessant for folk, der
arbejder meget med > Internettet. I grunden er
dette net jo ikke andet end et stort netvaerk, en ver-
densomspandende samling af computere, der er
forbundet med hinanden. Mere herom pa side 47.

== ape: Index =

File Edit View Go Bookmarks Options Directory

Location: Ilfue + fusT doc/HTLS index . html
ol

What's New | What's Cool| Handhook |

Linux On A Disk
Help!: Documentation On Line

1. The Installation and Getting
Started Guide

The book written by Matt Welsh for
the Linux Documentatdon Projectin
ypertext form. A Complete
introdncdon to Linux and
step-by-step inswructions for setting 1%
up your system.

2 Linux HOW TO's

fig. 31: Linux med ,,X-Windows* (udklip)

Der findes forskellige grafiske brugerflader til
Unix, f.eks. X-Windows. En lidt mere ,,beskeden*
UNIX-variant, det sdkaldte Linux, gives endda frit
til privatpersoner. Ejer man Unix eller Linux, far
man ofte gratis programmer.
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Mac-0S

,»Nej hvor er det let”, udbrad en sekreteer, da jeg
fornylig viste hende, hvor simpelt man p& en Mac-
computer kan kopiere en fil. Filen gribes med mu-
sen, trekkes og droppes sa pa en lille mappe — og
vupti ligger den i den. Da min kollega sa oven i
kebet fandt ud af, at man kan slette filer i en
»papirkurv®, tabte hun narmest keeben af lutter be-
gejstring.

Mac-styresystemets aktuelle version hedder ganske
enkelt System 8. Siden 1991 brugte man System 7,
for det System 6 osv. Noget af en underdrivelse for
klassikeren blandt styresystemerne, nar det geelder
simpel betjening! Navne som Gem (juvel) [en hidtil
ikke nevnt grafisk DOS-overflade fra Digital Re-
search], Windows (vinduer) [Microsoft], Presenta-
tion Manager resp. Workplace Shell [IBM med
0S/2] eller Solaris og X-Windows |grafiske over-
flader for Unix] lyder i sammenligning meget mere
betydningsfulde. Forresten kaldes Mac-ens styresy-
stem ogsé for MacOS. Macintosh Operating Sy-
stem betyder i al sin gribende enkelhed Styresystem
for Mac’en.
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fig. 32: den beremte Mac-overflade — version 8

Nu om dage er der ingen grund til at ga over til
Mac’en blot pa grund af dens simplere betjening.
Version 95 af Windows byder pa et maksimum,
hvad angér komfortabel betjening — selvom det
hele ,,bare er hugget og stjalet” (se side 30). I dag
skrives de fleste programmer til Windows 95.

Novell Netware og Windows NT

Software-firmaet Novell pakaldte sig allerede i fir-
serne stor opmarksomhed med sit netverks-styre-
system. Novell Netware anvendes forst og frem-
mest, ndr mange computere skal forbindes med
hinanden. Dette system arbejder problemlest sam-
men med DOS, Windows, OS/2 og endda med Ap-
ple Macintosh. Indtil for nylig beherskede Novell
suverent dette marked.

Windows NT er Microsofts svar pad Novell Net-
ware. Ogsa dette system er et meget avanceret pro-
fessionelt styresystem, og som sadan mindre veleg-
net til hjemmebrugeren. Navnet NT peger — det
ville man da tro — pa network (netverk), men fak-
tisk star NT for new technology — ny teknologi.
Windows NT er et potent, RAM-&dende og res-
sourcekravende styresystem med hgj stabilitet. Det
er ikke helt sé velegnet til ,,profane* formal som
spil, multimedia osv. Windows NT salges i dag
som version 4.0 og ligner pa overfladen meget
Windows 95.

Driver — en slags miniprogram

Styresystemet er forudsatningen for, at computeren
kan kere, men vil man bruge den til noget fornuf-
tigt, behgver man flere programmer —en tekstbe-
handler til at skrive med, et male- eller tegnepro-
gram til at tegne eller male, et kalenderprogram til
at gemme aftaler, et ,,skatteprogram® til arsopgerel-
sen, et regneprogram eller ,,regneark®, sd man i
kulerte diagrammer kan chokere sig selv med bud-
gethullets starrelse osv. Senere i heftet vil vi se lidt
pa, hvad man konkret kan lave med nogle af disse
forskellige programmer.

Mindre kendt er det, at selveste computerens
grundprogram, styresystemet, faktisk bestér af flere
programmer. Enhver hardware-komponent behegver
sin egen mini-software. Nér jeg keber et nyt gra-
fikkort, far jeg udover selve kortet normalt en CD
eller diskette med den specielle software, der herer
til denne komponent — ellers ville den ikke kare
optimalt eller ligefrem naegte at kere. Ligeledes be-
hever enhver printer sit eget miniprogram, som
ndriver® den. Disse specielle programmer kaldes
for = drivere. Styresystemet Windows 95 leveres
umiddelbart med de mest geengse drivere fra de
kendteste producenter, men ogsa driversoftwaren
videreudvikles konstant. Fejl skal korrigeres, der
skal tages hensyn til nye muligheder. Da jeg for et
par ar siden investerede i et (dyrt) lydkort fra fir-
maet Miro, lod jeg mig snyde af indpakningen.
Udenp4 stralede en tiger, og kortet sd imponerende,
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ja ligefrem guldglitrende ud, men det kreevede
hardt arbejde at fa det kostbare eksemplar til at gi-
ve lyd fra sig — og som om det ikke var nok,
crashede maskineriet hver gang, jeg ville spille et
musikstykke. Da jeg skiftede til Windows 95, mi-
stede lydkortet endegyldigt sit mele. Pa et vist
tidspunkt fik jeg sa tilsendt en ny driver — men den
var sa dérlig, at mit dyre lydkort led omtrent som
det billigste discountmodel.

Omvendt er jeg vaeldig tilfreds med mit grafikkort.
Producenten, som hedder Elsa, har et godt ry — ikke
blot hvad angar deres komponenter, men ogsa for-
syningen med aktuel driversoftware.

Dette kapitel skal ikke gare reklame for bestemte
firmaer. Eksemplerne er tilfaeldige, men de viser, at
ogsé 1 computerverdenen skal ting tages med et
gran salt. Ogsa her er der mennesker bag med mas-
ser af menneskelige fejl — og sa kan indpakningen
veere nok s tillokkende.

Programmer — software — ,,bled vare“. Der er et
spergsmal, som vi endnu ikke har afklaret: hvordan
arkiveres disse elektronisk indkodede handlingsan-
visninger egentlig pa et lagermedium?

Filtyper og filorganisering

Her folger nu et afsnit om filer. Lad os springe til-
bage til harddisken, altsd det lagermedie, der er in-
tegreret i PC’en. Pa side 17 i kapitlet ,,Dokumenter
til arkivskabet® talte vi om, at filer kan arkiveres
varigt pa harddisken. Det er altsa her, programmer-
ne ligger, og her (eller pa en diskette), at vi skal
gemme vore dyrebare vaerker for eftertiden, men
hvordan — og hvor?

Dokumentfiler

Lad os holde en ting helt klart: (ne&sten) alt, hvad
man kan frembringe med et PC-program, kan
gemmes som filtype — et brev som tekstfil, et bille-
de som grafikfil, et musikstykke som lydfil osv.
Gemmer du altsa dit mesterveerk som fil, hentes det
fra arbejdshukommelsen, fra RAM, og arkiveres pa
harddisken eller disketten for den sags skyld.
Kommandoen Gem er den vigtigste kommando,
nar du arbejder pa en PC. Filen for dette heefte har
jeg f.eks. kaldt rund

Mit tekstprogram tilfejer automatisk en lille tilfo-
jelse til dette navn , sa filnavnet lyder:

rund.doc

Denne tilfojelse er sa at sige filens efternavn. Den
meddeler, at filen blev fremstillet med programmet
Word. Filnavn og efternavn er adskilt af et punk-
tum, som sattes automatisk. En tegning, der blev
lavet med tegneprogrammet Paint, som leveres
sammen med Windows 95, far automatisk efter-
navnet bmp — hvilket stér for bitmap, altsa et
~menster af bits*. Det er folgelig en billedfil, som
gemmer tegningen som en samling af mange en-
kelte punkter eller pixels. Den folgende tabel viser
et lille udvalg af typiske filefternavne. Stjernerne i
denne tabel star som pladsholdere for filnavnet.
Under Windows 95 holdes efternavnene for gvrigt
som standard skjult.

Efternavn Filtype

*ixt tekstfiler

*.doc Word-dokumenter

*.wpd WordPerfect-dokumenter

* xls Excel-tabeller

*.bmp billeder i bitmap-format

* wmf billeder i Word-format

*.mid Midi-filer (lyd, musikstykker)

*.wav Wave-filer (lyd)

*.bak, *.sik | sikkerhedskopier (for det meste
automatisk fremstillet )

fig. 33: udvalgte dokumentfiltyper

En fil kendetegnes altsé af filnavnet, et punkt og et
karakteristisk efternavn.

© Johann-Christian Hanke - Rundt om PC’en - 28-06-01 - 12:13



Software 29

Programfiler

Men ogsé softwaren, dvs. programmerne, bestar af
forskelligartede filer. Disse indeholder program-
mets kode, altsa maskinsprog. For en normal bru-
ger er de fleste af disse programfiler serdeles uin-
teressante, da man alligevel ikke kan gore sig klog
pa deres indhold, med mindre man da har leert at
programmere, men det behgver man heller ikke —
man kan jo ogsa kigge pa de smukkeste videofilm
uden at ane, hvordan en videobandoptager ser ud
indeni.

Men én filtype er det veerd at beskaeftige sig med —
den sédkaldte startfil. Immervak skal programmet jo
startes pa en eller anden méade, ligesom video-
bandoptageren har sin Play-knap. En startfil kendes
for det meste pa sit efternavn:

exe

Det kommer fra det engelske execute, pa dansk ud-
fore. Alle programmer har i det mindste en ,,exe-
fil, men ofte findes der flere. Tekstprogrammet
Word startes f.eks. med filen

winword.exe

Men som bruger maerker man ikke meget til dette.
Filen aktiveres automatisk i baggrunden, nar man
klikker pé et symbol eller en knap. Kun under DOS
var startfilens navn samtidig kommandoen til pro-
grammets aktivering.

Men for at et program kan kere, skal det forst in-
stalleres. Altsé skal det kopieres fra CD eller di-
skette til harddisken og indrettes pé rette méde.
Desuden er hele datapakken for det meste kompri-
meret, men ¢én fil er umiddelbart tilgeengelig — start-
filen. Den kaldes for det meste et af to:

setup.exe / install.exe

Dobbeltklikker du denne fil, f.eks. 1 Stifinderen,
startes et program, der installerer programmet. Det
lyder jo lidt underligt ... Forresten kan man faktisk
starte nogle (mindre) programmer direkte fra
CD’en.

Efternavn Filtype

*.drv driver (lille program)

*.ini indstillingsfil

*.hip hjeelpefil

*.exe startfil for et program
*.com startfil for et program

*.bat Bat(ch)filer (til programstart)

fig. 34: udvalgte programfiltyper

Filnavne folger nogle ganske bestemte regler. Un-
der DOS og det ,,gamle Windows* matte man kun
bruge otte tegn — og mellemrum, flere punkter og
en del sertegn var strengt forbudt. Brevet til moster
Fie métte altsa ingenlunde kaldes

brev til moster fie.doc
men
fie.docellermostr-fi.doc
(pé grund af 8-Punkt-3-reglen).

Under Windows 95 gezlder denne irriterende 8-
Punkt-3-regel heldigvis ikke leengere! Et filnavn —
uden efternavn — méa godt indeholde op til 255
tegn. Forresten kunne Mac’en fra starten omgés
lange filnavne!
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Traeer, der vokser ned i jorden

Lagermedier er vi efterhanden bekendte med — de
betegnes med et bogstav. Desuden er vi pé de sid-
ste par sider blevet gode venner med dokument- og
programfiler, men hvor gemmes disse filer med alle
deres data egentlig?

Cs lagermediet
dit "skab"

e overordnet directory,
oy root directory
. pDog
| SPIL subdirectory
E SIMCITY
TETRIS |2. grads subdirectary |
—WINDOWS
WORD

fig. 35: Directory-tree pa harddisken

Teoretisk kunne man bare klaske alle sine data pa
harddisken C:\ — op med skabet, ind med data, feer-
digt arbejde, og et perfekt kaos! Netop derfor ind-
deles et lagermedium i directories — sa at sige skuf-
fer. Det besynderlige er nu, at hver skuffe kan in-
deholde op til mange underskuffer eller subdirecto-
ries, som igen kan indeholde flere subdirectories
osv, og disse directories kan rumme naesten uende-
ligt meget. Med udgangspunkt i det overordnede
directory, det sékaldte root-directory, opstar der li-
gefrem et helt trae — directory-tree kalder man det.
Forresten kaldes directories under Windows 95 for
mapper. Gammel hat har faet nyt navn!

Programmerne fér i reglen deres eget directory eller
directories pd harddisken. Windows ligger f.eks. i
en mappe ved navn Windows. Denne mappe
Windows har sé flere undermapper. Programmet
Word installeres i en egen mappe Word osv.

Velger man Gem-kommandoen, bestemmer man, i
hvilken mappe man vil legge sin fil. Det kan altsa
betale sig at lave en klart struktureret inddeling af
lagermediet. Hvert styresystem har sine egne
kommandoer til at oprette directories eller subdi-
rectories. Tillegsprogrammer i form af de sdkaldte
filmanagere hjalper med administreringen af disse
directories og deres indhold og med indretningen af
nye subdirectories. En beromt filmanager til DOS
er den sakaldte Norton Commander.

Windows 95’ filmanager hedder forresten Stifinder
— pé side 35 skal vi se naermere pa den.

BN Stifinder - A\
Filer Rediger s

Funjfioner  Hjsslp

| 2 3.5"-diskette ()

Inchold af 'A%

Alle mapper
@ Skrivebord Mawn
= _5 Denne campyfer __lAsien
- __1Eurapa
- Asien @Valuta.doc
L1 Japan
__1 Thailand
--__1 Europa
=1 Dianmark
__ | Ehanhawn
1 Ddense
L rAanis
#-L_1 Tyskland
l-aat (C)

fig. 36: struktureret organisering af en diskette

Dette skeermbillede blev taget under ,,Windows95%.
Det viser en struktureret inddeling af en diskette
(drev A:\) i subdirectories. Kgber man en diskette,
indeholder den til at begynde med kun et directory,
nemlig root-directory A:\

Billedet viser klart, hvorfor man snakker om et
,directory tree. Steen Juhler har givet en meget fin
forklaring af den traeagtige directory-struktur under
DOS. Les det i

= Start med DOS

Norton Commander, en kendt filmanager, praesen-
teres 1 sin klassiske version for DOS 1

Brug din PC optimalt

Under Windows 95 er det hele blevet lidt mere
smart, mere kulert og mindre kompliceret. Lad os
nu tage den aktuelle Windows-version og abne et
vindue til verden!
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Windows 95 - et vindue til ver-
den

Det var lige for, at Microsoft ikke blev faerdig til
tiden med denne pé forhdnd lovpriste software,
men til sidst ndede det frem — i efteraret 7/995. Den
blev lynhurtigt en sallert. Nar du i dag keber en ny
computer, far du den hejst sandsynligt med den
aktuelle Windows 95. Mange firmaer er dog kun
lige ved at omstille sig til det ,,gamle Windows*.

Windows betyder vinduer. Her kerer hvert pro-
gram i sit eget vindue, og disse vinduer kan ,,for-
skubbes® og fa en anden sterrelse. Et ,,vindue til
verden® — det betyder ogsa, at du med Windows 95
uden problemer kan tage ud pad > Internettet

JasCapture

(mere herom side 47). Teender man sin PC, startes
Windows, og den sakaldte Desktop, pa dansk
overraskende nok kaldet Skrivebord, dukker op
— men der star endnu intet vindue &bent.

Skrivebordet er dit arbejdsomrade, som du kan
indrette efter dine egne behov. Herfra kan du starte
de vigtigste programmer. Med Denne computer
far du et overblik over dine lagermedier. Den vig-
tigste knap er startknappen nederst til venstre.
Klikker man pa Start, ,,popper” den sékaldte
startmenu op. Herfra startes al gvrig software.
Startknappen sidder pa proceslinien. Den er altid
i billedet og viser, hvilke programmer for tiden er
kerende — den er altsd en slags kommandocentral.

T——— Skgivebordet i

r%?‘h—l Paint Shop Pro 3 - 32 Bit

Programmer
ﬂ Dokumenter

B Indstilinger

M il Kontrolpanel

2#] Printere

r o -
iﬂ Eroceslinje..

Win

| E¥ Microsoft ¥Word |

Proceslinjien vi
de aktive progra

]

\‘f?s@i!é 20:48

| Startmenu - aktiveres med startknappen|

|Lydkort - er aktivt |

fig. 37: Windows 95-overflade — det sikaldte skrivebord

© Johann-Christian Hanke - Rundt om PC’en - 28-06-01 - 12:13



32 Windows-Lynkursus

Rene tyvekoster

‘Hovsa’, teenkte jeg, da jeg forste gang legede med
Windows 95, “det er jo neesten som pd en Mac’.
Omkring den tid havde jeg lige studeret Mac’ens
System 7.5 ret grundigt, og faktisk havde Micro-
soft endnu engang tyvstjalet pa det groveste. Séle-
des kan ogsd Windows 95 nu prale med en papir-
kurv til at slette filer med — Mac’en har haft sddan
¢én i mere end ti 4r!

Et directory kaldes nu, som pa en Mac, for en
mappe. Windows kan nu ligeledes omgas lange
filnavne, og hvis du vil give en fil et nyt navn, sker
ogsé det preecist som pa en Mac — du klikker pa
filnavnet, holder musetasten kort nede og kan sa
overskrive det gamle navn med det nye. Apples
styresystem var dog ikke det eneste forbillede for
Windows. Andre grafiske brugerflader stod ogsa
fadder, som f.eks. OS/2 og nogle Unix-varianter.

Jo — hug, hvor du kan komme afsted med det. Det
synes i al fald at vere lasenet for en stor del af
computerindustrien — bare se pa den sande lavine
af sager, hvor software-firmaer beskylder hinanden
for at bryde ophavsretten.

Microsoft har dog taget de bedste elementer fra
hvert system — og lavet en del anderledes og bedre.

Start med Start

Og ganske rigtigt har Windows 95 inkorporeret
nogle gode og praktiske fornyelser, men der ligger
jo ogsa mere end ti ars forskning og udvikling bag
dette program. I sékaldte ,,Useability Labs®, altsa
laboratorier til at teste brugervenligheden, blev
denne brugervenlighed grundigt set efter i somme-
ne.

Hvert museklik blev afpravet, hver knap undersogt
pa sin intuitive betjening. Ting, der i versionerne
3.1 eller 3.11 igen og igen voldte nybegyndere
kvaler, er ikke noget problem i Windows 95. Un-
der Windows 3.1/3.11 kunne man f.eks. let komme
til at starte et program op til flere gange — man op-
dagede slet ikke, at programmet faktisk stadig
karte et sted i baggrunden. Under Windows 95 vi-
ses aktive programmer pant og nydeligt som

knapper pa proceslinien, der jo ligesom startknap-
pen altid star péa skaermen.

I vort eksempel pa side 31 kerer Word og grafik-
programmet PaintShopPro i baggrunden. Vil jeg
nu f.eks. fortsatte mit arbejde 1 PaintShopPro,
klikker jeg bare pd dens knap. Vil jeg fortsette i
tekstprogrammet, klikker jeg pa den anden knap.
Genialt! Vil jeg aktivere endnu et program, klikker
jeg pa Start og peger pd Programmer.

Nu ,,popper et ekstramenu op, og jo — man skal
lige veenne sig til disse menuer, der pludselig bare
dukker op. Har jeg fundet det enskede program,
klikker jeg pé det, hvorpd det starter, og samtidig
far proceslinien endnu en knap. Forresten afthan-
ger antallet af dbne programmer udelukkende af
RAM’ens storrelse. En illustreret vejledning med
gvelser 1 brugen af Windows felger i vores Win-
dows-lynkursus pa side 32!

3 Start

fig. 38: Startknappen — det vigtigste element

t

Start-knappen herer til de virkelig store landvin-
dinger i Windows. Da den hele tiden er pé sker-
men, er det let at &bne nye programmer. Startknap-
pen ligger simpelthen hele tiden lige for.

Endda hjelpen kan aktiveres via Start — Hjaelp.
Selv om det lyder paradoksalt, tjener startknappen
ogsd til at afslutte Windows: du klikker pa4 Start
og vaelger kommandoen Luk computeren, og
efter et sidste sikkerhedsklik pa OK afsluttes Win-
dows.

Den store Windows-sammenligning

Na — sé du vil vide mere om Windows og interes-
serer dig for de tekniske enkeltheder? OK — den
folgende tabel viser de vigtigste egenskaber af
Windows 95. For at gare sagen tydelig, kan du
sammenligne med det ,,gamle Windows*.
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Windows 3.1 resp. 3.11
LArgang” 1992

’ Windows 95

LArgang” 1995

tilbehgr til styresystemet, fungerer ikke uden DOS

selvstaendigt styresystem, som dog indeholder en DOS

skrevet i 16-bit-code, hvilket betyder, at de nyere
processorers muligheder (fra 386) ikke udnyttes
optimalt

(starste delen) skrevet i 32-bit-code, kan altsa udnytte nyere
processorers (fra 386) muligheder bedre

nye 32-bit-programmer karer ikke (Word 95, Word
97, Corel Draw 7 osv.)

nye 32-bit-programmer blev skrevet specielt til dette
styresystem

stiller relativt lave hardwarekrav

stiller hgje hardwarekrav

kerer relativt hurtigt ogsa pa eeldre PC’ere (fra 386
DX 40 med 4 MB RAM)

kerer kun pa nyere PC’ere optimalt (fra 486 DX 40 med 8 MB
RAM)

relativt brugervenligt

endnu mere brugervenligt

,8-Punkt-3“-DOS-regl for filnavne :

br-mofie.doc

tillader lange filnavne ogsa med flere mellemrum som f.eks.
brev til moster Fie.doc

crasher relativt ofte

noget mere crashsikkert

hgjre museknap uden funktion

hgjre museknap abner en popup-menu, den sakaldte
objekt- eller kontekstmenu

erkender ikke automatisk tilfgjet hardware

Plug&Play — erkender tilfgjet hardware tildels automatisk

Internettiigang og email-funktioner ikke integreret

Internettiigang og email-funktioner integreret

forst siden version 3.11 integreret faxfunktion

integreret faxfunktion

multimediafunktioner relativt gode

understgttelse af multimedia forbedret

farst siden version 3.11 (Windows for Work-
groups) netvaerksegnet

uindskreenket netvaerksegnet

omfangsrigt tilbehar med tekstprogram, tegnepro-
gram ,Paintbrush®, lommeregner, mini-database,
spil

udvidet tilbehgr med Word-kompatibelt tekstprogram
~Wordpad*, tegneprogram ,Paint, lommeregner, spil, kom-
munikationsprogram og utilities til at checke lagermedier

Windows-Lynkursus

Fra KnowWare findes et hefte til Windows 95 af
Pia Hardy og Kéare Thomsen. Det hedder

= OGvelser til Windows 95
Her vil vi af pladshensyn ngjes med et hurtigt og

kompakt lynkursus — som tildels gaelder for begge

Windows-versioner.

At starte et program

I begge Windows-versioner kan du starte et pro-
gram med f4 museklik. Fremgangsmaden er gan-
ske vist meget anderledes i Windows 95 end i de

&ldre versioner, men ogsa med de nye overskueli-

ge ,,Pop-up-menuer” er det nemt at orientere sig.
Ikke flere ord — lad os starte med kurset.
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Windows 3.1/3.11

1. Du dobbeltklikker pa det enskede gruppesym-
bol:

2. Sa dobbeltklikker du pé det symbol, der er til-
knyttet det enskede program:

MineSweeper
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Windows 95

1. Du klikker pa
,popper op.
2. Du peger pa Programmer...

- Programme N
j Dokumenter 4
E'!:_ Inclstillinger >
(A] Seg b
o @ ti=r
A i o
3. sd pa den enskede pro- H 5~ b
Q9
gramgruppe... g [
4. og klikker pa det onskede £ W Liksmputerer
program.
E Adobe 4 _'| Fagetdaker b5
1 Adobe Acrobat 4 ] Adobe Photoshop LE
2 CorelDRAYY 7 » @ Adob® Kun 1x!

Tip: Beveeg musen vandret og lodret, nér du treek-
ker — ikke diagonalt. Ellers klapper popup-menuen
sammen, for du nar at klikke.

Vinduer og al deres vaesen

Som sagt kerer f.eks. programmer 1 et eget vindue,
dvs. en del af skaermen. Vinduer kan efter behov
forskydes, forsterres eller formindskes, ja endda
»skrumpes* til et symbol. De kan ogsa legges
ovenpa hinanden. Det vindue, som der arbejdes i,
kaldes det aktive vindue. Det har en bla titellinie,
hvori der findes nogle knapper — for det meste i
hajre side. Lad os se nermere pa disse verktejer
til vinduesstyring:

Win 3.x [ Win 95 betydning

lukke vinduet (afslutte pro-
grammet)

maksimere vinduet

minimere (i Win 95 bliver vin-
duet en knap pa proceslinien)

gendan vindue resp. lav mindre
vindue (dette symbol ses kun,
nar vinduet er maksimeret)

EON =1HES

o [ Lkl &

systemmenuknap, abner sy-
stemmenuen (i Windows 95 et
programtypisk symbol, i Win-
dows 3.x et minustegn)

[

Et tryk pa pa systemmenuknappen dbner system-
menuen. Med de her opferte kommandoer (Luk,
Minimer, Gendan) styres vinduerne. Disse kom-
mandoer svarer til de ,,knapper til vinduesstyring®,
der naevntes i tabellen. Menulinien indeholder en
menu med kommandoer til programstyringen. De
vigtigste af disse kommandoer integreres i de fle-
ste programmer som knapper i veerktejslinien.
Man skal jo helst kunne arbejde intuitivt. For jeg
abner en menu og aktiverer en kryptisk komman-
do, vil jeg hellere stole pa de (kulerte) knapper. 1-
gvrigt vises der i mange programmer et lille tip,
ndr man langsomt beveeger musen henover en
knap. Rulleskakten dukker kun op, nér vinduet
indeholder mere end det kan vise — med andre ord,
nar det er for lille. Status- eller informationslini-
en findes — i en del programmer — nederst i bille-
det. Den indeholder nyttige informationer.

Titellinje

k! Denne computer

Hiler Bediger %is Hj=lp

Knapper il
vinduesstyring

| #[e

|¢; Denne camputer

= o

3.5 "-diskette (A)

- |Vaerktﬁjsllnje|

Kantrolpanel Frintere
System- —
menu Menulinje

Rulleskakt

med handiag
d | I

1 objekt{er) er markeret

fig. 39: et typisk programvindue
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Gemme

Du har arbejdet med et program, f.eks. med Paint,
og vil arkivere dit kunstvaerk. Nu har alle pro-
grammer kommandoen Gem i menuen Filer. Tit
finder du ogsé en tilsvarende knap. Du gor felgen-
de:

1. Vaelg Filer/Gem (cller klik (=)
2. Folgende dialogboks dukker op:

Gem som

Gemi |@ Skrivebord |

EEE

& Denne computer

A Her gemmes filen
Rej ke

% Ancre computars

| Her skrives filens navn |

Filnenn: I Gem

<ke-navngivet brmp
Filtype: |24-b\tb\tmap ﬂ Annuller

fig. 40: Dialogboksen ,,Gem i*

3. Nu skriver du filnavnet. Herved overskriver du
det markerede navn, der sattes af programmet — i
dette tilfeelde Tkke navngivet.bmp.

Tip: Punktum og efternavn behover du ikke skri-
ve, da de automatisk settes af programmet — og tit
negligeres under Windows 95, som vi skrev pa si-
de 27.

4. Derneest veelger du, hvor du vil gemme filen —
umiddelbart tilbydes du skrivebordet.

Tip: Vil du gemme i en anden mappe og/eller pa et

-
andet drev, klikker du forst pd denne pil og
veelger sa mappe og drev ved at klikke og dobbel-
klikke. Den enskede mappe skal vises ved Gem i:

5. Klik pa knappen Gem (eller tryk Enter).

Nu har filen faet et navn — naeste gang udferes
kommandoen Filer/Gem automatisk!

Pas pa: Under Windows 3.1/3.11 ser dialogboksen
,,Gem som“ lidt anderledes ud.

Lukke et vindue

Under Windows 95 sker det nemmest med Luk-
knappen (den med X) i vinduets overste hejre hjor-
ne. I Windows 3.1/3.11 dobbeltklikker man sy-
stemmenuknappen (det lille minustegn). Indehol-
der vinduet et program, afsluttes det samtidig —
glem endelig ikke at gemme! Programmer kan og-
sd afsluttes med Filer/Afslut.

Fra skrivebord til papirkurv

Denne computer i Windows 95 er et meget nyttigt
redskab. Vil du se, hvad harddisk, diskette og CD-
ROM indeholder, dobbeltklikker du dette symbol.

E Denne computer
Filer Rediger ¥is Hjzlp

|_E'E; Dienne computer J

5

1.5"-diskette (&)

m%’{f Ppwd2d (D)
- St S

- = iy (&

PowdZe (E7) (=R Frintere

= B

Kantrolpanel Jaz 1GE (F) Metwasrk via
Ledig plads: 3.33 GB. Kapaci

1 ohjektier) er markeret

fig. 41: Denne computer

Jeg vil f.eks. gerne vide, hvad der
egentlig ligger pd min harddisk. Et
maélrettet dobbeltklik forer mig frem:
et nyt vindue abnes, og jeg skuer
gule mapper og kulerte filer.

Sese, Breve, maske man skulle rydde lidt op 1
i rodet. Hvad f.eks.

- med Privat? Vi
i 2}{ Regninger  dobbeltklikker -
a— aha, et nyt vindue.
Brev til Anna
— den er &ldgammel, lad os endelig slette den.
Med - Drag & Drop — og en tére i gjet —
»slynger® jeg filen i papirkurven. Drag & Drop
betyder egentlig Treek & Slip og er en af de vigtig-
ste teknikker i Windows. Jeg klikker pa brevet,
holder venstre museknap nede, treekker filen pa
papirkurven og ,,slipper®.

-] [@C\Breve\Privat  EAMEIE|
ne computer Eiler Bediger ¥is Hjeelp
- Mﬂ'r‘fw‘s{er Srev il Anna. doc
Q’ " e do
Pepitkury Brew il Anfia do
Brevil onkel Brev il tarte
] Harry doc Sofie.dos -
Rejsetaske
1 abjeki(er) er markeret 11.0K8

fig. 42: Papirkurv, tom og fyldt
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36 Tekstbehandling

Pa forskningsrejse med Stifinderen

Al

Til venstre vises lagermediets treeagtige directory-
eller mappestruktur (se ogsa side 29). Et klik pa
det lille plustegn &bner flere forgreninger. P4 hajre
side kan man se indholdet af den markerede map-
pe, altsé den, man har klikket pa. Med Denne
computer, Stifinder (under Windows 3.1./3.11 med
filmanageren) kan man desuden indrette nye map-
per, omdebe en fil, sortere filer, &bne dem osv.

Stifinderen er filmanageren i Win-
dows 95. Den aktiveres med Start —
Programmer — Windows-Stifinder.

Selv et program kan startes herfra — med et dob-
beltklik pa dets exe-fil (se side 28). Programmerne
Denne Computer og Stifinder beskrives i

Ovelser til Windows 95.

B Stifinder - C:\KW

Filer Bediger ¥is Funkfioner Hiselp

[ Cakw =] | b [El@| «] x|= ]
Alle mapper Inchhold af 'C:AKW!
@ Skrivebord - -
=B Denne computer I J J
H-ay 3,5"-diskette (A) de Dk
aat (C)
=1 Acrobat3
L) Distillr N
#-__] Exchange J
1 Dokumernter Uk File_id diz
=1 Kpoms
=43
A de N
5000k .2
+-__| Excel? .
L1 Generelle retning huse i Pest.cmp
L1 Korrektur
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fig. 43: Stifinder, en slags ,.filmanager*

PC’en som skrivemaskine

Skriveprogrammer er den programtype, der anven-
des mest pa en PC. Microsoft-chefen Bill Gates
bruger begrebet , killer-application og mener
dermed et program, der har bidraget til PC’ens
enorme popularitet. Den kendteste tekstbehandling
er Microsoft Word, der findes i den aktuelle versi-
on 97 til Windows 95. Jeg regner Word for at vaere
et ret godt program — nar man ser bort fra pro-
grammets fejl (se ogsa side 54).

W Microsoft Word - Dokument 2 [_[Ofx]
] Eler Bediger Yis Indsest  Formater Funktoner Tebel Vindus  Hisslp _ = %]
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Tekst-til-“Snusekurset”-(juli9 7)q]

Kort-mtroduktion til Windows95,  bne filer, gemme, kopiere, flytte-og-udskrive. ||
Overblik-over falgende omrader{]
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fig. 44: moderne tekstbehandling

Ogsa Windows 95 indeholder et integreret tekst-
program. Det hedder Wordpad og er sa at sige
Words lillebror. Klik pa Start - Programmer -
Tilbehgr - Wordpad for at aktivere det.

Principielt kan du nu skrive los pa det punkt, hvor
det lille streg danser i vinduet, men husk, at du i en
tekstbehandling bare skriver videre, nér linien er
skrevet fuld. Du trykker altséa ikke pa Enter-
tasten.

Vil du slette tegnene til venstre for markeren, hvis
du f.eks. har lavet en skrivefejl, trykker du slet-
tetasten. Tasten med navnet Del sletter tegn til
hajre for markeren. Skal du tilfeje noget i allerede
skrevet tekst, klikker du pa det enskede sted, og
markeren dukker op her. Det samme kan du gere
med piletasterne, som du snart vil lere.
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Lille taste-abc

Kig engang pa tastaturet forneden! Enter-tasten
tjener ikke blot til at lave nyt afsnit — du bekreefter
ogsa en kommando med den. Lige s vigtig er
Escape-tasten gverst til venstre. Escape betyder
egentlig flugt, og ganske rigtig hjeelper denne tast
dig tit, nar situationen er kritisk. Skift-tasterne ak-
tiverer store bogstaver og pa bestemte taster et an-
det tegn. Alt Gr-tasten serger for, at nogle taster
far en alternativ beleegning — saledes far du et
backslash: \ ved at trykke pa Alt Gr + <
Ctrl-tasten (control) udfolder sig i kombination
med andre taster, som f.eks. Ctrl+Z for fortryd.
Tab-tasten (tabulator) sender markeren trinvist vi-
dere. Funktionstasterne har forskellige opgaver,
men F1 aktiverer i nasten samtlige programmer
den indbyggede (online-)hjelpefunktion.

Piletaste-blokken indeholder for det meste taster til
markerstyringen. De simple piletaster € ¥ N >
styrer markeren trinvist i den enskede retning. Ta-
sterne Page M og Page W bevager markoren i
store spring et helt skeermbillede op eller ned —
forudsat du har skrevet tekst nok til det. Home-
tasten satter markeren til liniens start, End-tasten
til dens slut.

Den numeriske tasteblok blev overtaget fra regne-
maskinen.

P& mange tastaturer findes der i dag en #-taste,
som aktiverer startmenuen.

Slette, indseette, flytte

— ingen problemer i det, selv med den mest simple
tekstbehandling. Du vil flytte et ord? Ferst skal du
markere det. Det gor du ved forsigtigt at treekke

musen hen over det, mens du holder venstre muse-

knap. Ordet skal farves sort. Nu klikker du i
menulinen pad Rediger — Klip cller vaelger knap-
pen med saksen. Ingen panik, ordet er ikke for-
svundet — det ligger faktisk i et ,,mellemlager, den
sakaldte Windows-udklipsholder. Dernzast seetter
du markeren pa det sted, hvor du vil indsatte det
udklippede ord. Rediger — Sat ind eller den til-
svarende knap klarer jobbet for dig. Tilsvarende
kan du kopiere ord eller hele tekstpassager — i sa
fald klippes teksten selvfelgelig ikke ud, men bli-
ver staende pa det oprindelige sted.

Pas pa! Trykker du pa Del lige efter du har mar-
keret et tekststed eller flere, slettes disse 1 de fleste
programmer.

Finpoleringen

Forst markere, siden formatere — sddan er rakke-
folgen. Skal et ord sta fedt, markerer du det og
klikker pé det tilsvarende symbol i verktgjslinien.
Pa samme made kan tekstpassager understreges

eller kursiveres.

fig. 46: Formaterings-vaerktgjslinie
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Selv skriftart og -sterrelse kan @ndres nasten efter
forgodtbefindende. Med den rette kommando kan
man desuden valge forskellige farver eller linie-
afstand.

Forresten findes der flere kommandoer til at form-
give teksten med, alt efter program — i reglen lig-
ger de i en menu ved navn Formater under Tegn
eller Afsnit. I verktojslinien vises jo kun de vig-
tigste funktioner.

Escape

— Funktionstaster F1-F12 |

| | numer. blok |

L0

0000 OO000 O0O0ood ood

O O O3

| Slette

Del | — ]

Tab-tast
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0000000000000
=000000000000

| mooooooooooool: i Merker-
HE000000000005

oog  oogd
100 Ooof]
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[ Ooof]

|
IMTM“ I | | [er] [T I:”:Ir
evt. Win95-tast [mellemrum) Enter-tast

fig. 45: et standard-PC-tastatur, det sikaldte MF-II-Tastatur
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DTP pa en PC

Desk Top Publishing — publicering fra skrivebor-
det eller med PC’en — er et meget brugt modeord.
Indremmet, brochurer og den slags lay-outes for
det meste med specielle — og ret dyre — program-
mer som f.eks. Aldus PageMaker, Quark Xpress
eller Ventura Publisher, men ethvert storre tekst-
program, det vare sig Lotus WordPro, Corel
WordPerfect, Softmaker TextMaker eller et andet,
er i dag et kraftfuldt ,,DTP-talent*.
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Dieser Demonstrationstest soll zeigen, welche tollen grafischen Moglichkeiten das -
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fig. 47: ren DTP — teksten flyder omkring bille-
det

Med den type software kan man faktisk fremstille
fremragende flerspaltede husaviser, satte billeder
ind 1 teksten, layoute bager, definere sidehoved og
-fod og meget mere. Nogle programmer tillader
endda, at teksten flyder rundt om et billede — det
kender man ellers kun fra de ,,dyre” DTP-pro-
grammer. Dette hefte blev lavet med Word 7.

W Micresoft Word - rund [Seitenansicht)
Datei Beatbeiten Ansicht Einfligen Fomat  Extias

&|[E O = ] G % D] e | ]
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fig. 48: DTP med Word, som pa lysbordet

Jeg havde nasten glemt — stavekontrol er en selv-
folgelighed i de store tekstprogrammer.

At regne i tabeller

Ved siden af tekstbehandlingen er det sékaldte
regneark et pragtfuldt stykke software. Regneark —
det lyder egentlig ret afskraekkende. En ven for-
talte mig for et par ar siden, at det var noget med
matematik — grund nok til at miste enhver interesse
1 et sddant program.

Men det var dumt, for sddan et regneark kan vee-
sentlig mere end f.eks. en lommeregner. Det er
faktisk skeegt at arbejde i det. Man kan ikke blot
regne, men ogsd laegge planer, administrere, tegne
diagrammer, lave en terminkalender, skrive en li-
ste, gore et regnskab overskueligt osv., og s er det
ikke seerlig vanskeligt at betjene. Arket tjener til
bedre at organisere formler og ligninger og har
derfor givet navn til programtypen.

Det allerforste regneark praesenteredes i 1978 — det
hed VisiCalc. Det for tiden nok kendteste
»regneprogram® stammer fra Microsoft og hedder
Excel. Mest udbredt er version 5.0 for Windows,
men i mellemtiden er version 97 kommet pa mar-
kedet. Andre programmer som Corel Quattro Pro,
StarCalc fra det tyske StarDivision, PlanMaker fra
Softmaker eller Lotus 1-2-3 er ogsa kendte. I man-
ge tilfelde er det kun detailler, der adskiller pro-
grammernes betjeningsmade. Eksemplerne her
stammer tildels fra StarCalc, en nasten perfekt
»Excel-efterligning™.

Tallet i cellen

Starter man et regneark, ser man netop en slags
regneark — en keempetabel. De sma kasser, altsa
»cellerne®, er dog ikke kvadratiske, men rektan-
gulare, og her har vi et af grundbegrebene i et
regneark — nemlig cellen. Her indsattes tallene (og
bogstaverne for den sags skyld). I gvrigt spiller det
ingen rolle, hvilken celle man begynder at arbejde
med. Vil man gé nedad til neste celle, hjelper mus
eller pil ned. Hver celle har sin egen adresse. Star
et tal i kolonne B og rakke 3, hedder dets celle-
adresse B3, star det en celle dybere, hedder adres-
sen B4.

Et eksempel: Jeg vil gerne finde ud af, hvor meget
1+1 er. Altsa skriver jeg i en eller anden celle et 1-
tal — i eksemplet valger jeg B3. Cellen nedenunder
far ogsa et 1-tal, og i cellen nedenunder B4 skal
resultatet vises. Altsd markerer jeg forst cellen B5
ved bare at gd derhen. De fleste programmer tilby-
der en sum-knap til at beregne en sum. Denne
knap ser ud som et sum-tegn og findes i hvert pro-
gram pa sit eget sted. Med knappen kan den sa-

© Johann-Christian Hanke - Rundt om PC’en - 28-06-01 - 12:13



Regneark 39

kaldte autosum beregnes. Jeg klikker — og vupti
ser programmet efter, hvilke kolonner eller raekker,
der byder pa noget, som kan l&gges sammen. Sa
foreslas der en formel, som kan aflases i den sé-
kaldte formellinie. I mit eksempel foreslar pro-
grammet logisk nok formlen =SUM(B3:B4). Ver-
dierne i parentes, det sékaldte argument, kendete g-
ner celleomréadet. Kolon betyder her ikke ,,delt
med 2%, men ,,fra-til“. Et afsluttende klik pa knap-
pen med det lille hak accepterer formlen og leder
mig til det korrekte resultat — surprise: 2. Hvis jeg
nu erstatter det ene 1-tal med f.eks. et 3-tal, finder
dette mirakulese program automatisk frem til det
nye korrekte resultat. Kompliceret? Sa lad os se pé
eksemplet engang til — helt roligt og afslappet:

Dz |l &lslR ?l%léﬂll@
T A | By Autusumlj
1
2
3 +— celleadresser
4 1
5 1
<] [ o] =W
| D
formellinje
o 1!
: 1]
IR
~] | =SUM(E3.B4) —{formel
e e

Moms og Middel

Man kan beregne alt med et regneark — fra det
mulige til det umulige. F.eks. renterne for et 1an
med en bestemt lobetid. Eller vaeksten i en bakte-
riekultur, men i reglen kan mange beregninger kla-
res med de elementeere regnearter. Forst skal re-
sultatcellen fyldes med den aktuelle formel. Man
skriver dog ikke 1+5*13, men satter i stedet for
tallene de tilsvarende celleadresser, f.eks.
B5+B6*C5, og en ting til: enhver formel begynder
med =

Bekraftes formlen, s vises automatisk kun resul-
tatet i cellen. Formlen stér nu i formellinien og kan
her redigeres.

Pas pa! I nogle programmer, f.eks i Lotus 1-2-3,
indledes en formel med @ — tryk pa Alt Gr + 2.

Regneart Taste [Eksempel for formel
leegge til + =A5+A6+A7

eller =SUM(A5:A7)
traekke fra - =C8-C9
gange med * =C3*D11
dele med / =E24/E25

I det folgende eksempel vil vi bruge to af de fire
regnearter til at beregne moms og bruttopris. Vi
har nettopriserne for flere forskellige typer ol.
Momsen er pa 25%. Den folgende tabel tjener som
udgangspunkt., sd skriv den bare ned!

A B C D
1 |Vare Netto |(Moms. |Brutto
2 |maltal 1,05
3 |hvidtgl 0,96
4 |letol 1,05
5 |alkoholfri 0,96
6 |pilsner 0,92

7 |Dortmunder 0,96

I celle C2 indsetter vi nu en af folgende to formler
og bekreefter den ved at klikke pé det lille hak eller
trykke pa Enter:

=B2*25% eller =B2%0,25

Resultatet, knap 26,75 ere, dukker op i celle C2 og
kan evt. afrundes til to decimaler efter kommaet.

{’;j w10 - Det kan man for det
D —
b

L] '| meste gore med en
] ] knap, der fjerner deci-
__Formindsk decimal| D e

- maler. [ dette tilfelde

har vi klikket to gange
pa knappen, hvorpé den afrundede vardi pa 0,26
dukker op i celle C2. Gid forresten ollerne var s
billige ...

+,0

il

I de fleste programmer kan man ;|Moms| Brutto

nu bare kopiere formlen nedad. 025

I Excel eller StarCalc gor man

det ved at klikke i cellens neder-

ste hgjre hjerne, hvorpa marke-
ren bliver til et kryds. Nu holder ¥

du venstre museknap nede og

treekker nedad — og formlen ko-

pieres nedad til de gvrige celler.
Forresten blev celleadresserne automatisk tilpasset
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— saledes lyder formlen til at beregne momsen pa
hvidtel i cellen nedenunder ganske rigtigt:

=B3%0,25 eller =B3*25%

Derfor taler man her ogsa om relative celleadres-

SCr.

I celle D2 skriver vi den simple adderingsformel:
=B2+C2 og bekrafter den. Voild — en flaske malt-
ol koster 1,21 kroner ... Kopierer vi ogsé denne
formel nedad, fér vi folgende resultat:

A B C D

1 |Vare Netto |[Moms (Brutto
2 |maltal 1,05 0,26 1,31

3 |hvidtgl 0,96 0,24 1,2

4 |letgl 1,05 0,26 1,31

5 |alkoholfri 0,96 0,24 1,2

6 |pilsner 0,92 0,23 1,15

7 |Dortmunder 0,96 0,24 1,2

Lige sa spendende er beregningen af gennem-
snitsvaerdien. Saledes kan vi tenke os, at en lerer
vil have et overblik over klasse 5a’s prestationsni-
veau og derfor laver en karakterstatistik. Det gor
han ved at bruge formlen =MIDDEL(...). I celle
B6 skriver (og bekrafter) han altsa felgende:

[il=E=C10 Formater Funktioner L
Celler...
= | B
O cl 1 1 LY

| Kalonner IE ==|=|E
Regneark

E& dette ark

1 3

hdakro Sorn iyt ark eller

N

;| -Gluil:lllan I;'liagraml

Musemarkeren bliver nu til et kryds, som man
treekker henover det omrade, hvor diagrammet skal
dukke op. Husk at holde museknappen nede ! Der-
efter skal man klikke sig igennem flere dialogbok-
se, alt efter program. I reglen finder Guiden selv
ud af de bedste indstillinger. I vores tilfeelde med
skoleopgaverne tilbyder den et sgjlediagram:

99 4

95 -

a7

=MIDDEL(B2:B5) o6 |

A B C D "
1 [Elev Opgave 1|Opgave 2 |Opgave 3 0]
2 |Peter 11 7 13 a2
3 Katja 8 1 1 6 Opgave 1 Opgave 2 Opgave 3
4 |Hans 8 8 8 I
5 |Yvonne 13 13 1 fig. 49: Et sojlediagram
6 [gennemsnit |10 9,755 9,5 Til at begynde med er arbejdet med et regneark ik-

Desuden ensker lereren at lave et diagram, der gor
tallene lidt mere anskuelige.

Han markerer forst reekken med opgaverne (B1 til
D1) og derefter reekken med gennemsnitsverdier-
ne (B6 til D6). I reglen markerer man ikke-sam-
menhangende omrader i et regneark ved at holde
Ctrl-tasten under markeringen.

Er de onskede celler markeret, traeder den sakaldte
Diagram-Guide hjelpende til. Man aktiverer den
ved at give kommandoen, som (sammen med den
tilsvarende knap) ser cirka sddan ud:

ke helt ligetil — iseer nér det geelder diagrammer.
@velse, nysgerrighed og tdlmodighed er vigtige
forudseetninger for succes’en, men du kan tyvstarte
og blive professionel Excel-bruger! Der findes
nemlig heefter til Excel:

= Start med Excel 5
= Start med Excel 7
= Videre med Excel
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Musetegninger
...harer til PC’ens mest raffinerede
=4nl anvendelsesmuligheder. Ogsa de

| bedre kontorprogrammer som
Word, Excel, WordPro, StarWriter,
E __@_ TextMaker osv. har for det meste
(= |Bu E—| et ,,tegnemodul®. Her kan linier,

Ivg—l ‘ firkanter, cirkler i alle mulige tyk-
&

kelser, former og farver med et

L museklik fremstilles, forskydes, re-
digeres, kopieres osv. Billedet vi-
ser verktejslinien ,,Tegning* i

By Word. Den aktiveres med Vis-

=) Vaerktajslinier. Nar du klikker pa
@

=1

-

en af knapperne og forer musen pa
arbejdsomradet, bliver markeren til
et kryds. Nu kan du tegne det

ul valgte objekt ved at holde venstre
Yl aCe museknap og treekke. Bagefter kan
e du farve det, forskyde det, skalere
% |L'- det — det kalder man det, nar et
2] | 25 billedes storrelse @ndres — og me-
get mere.

Tegne med vektorer

Denne type tilleegsprogram kaldes for et vektorori-
enteret tegneprogram. Processoren beregner her
hvert element for sig selv — en cirkel f.eks. bereg-
nes ved hjaelp af dens radius. Polygoner beregnes
ved hjelp af deres hjernepunkter. Hvis man nu
forsterrer sit billede, beregnes alle objekter lyn-
hurtigt pa ny, og resultatet vises umiddelbart i pro-
grammet. En sédan forsterrelse gar altsa ingenlun-
de ud over kvaliteten!

Et ,rigtigt™ vektororienteret tegneprogram overbe-
viser isar i kraft af sine specialfunktioner. Til de
lettere avelser herer her overblending, spejling,
drejning, vridning og plastisk udformning af et
billede.

Corel Draw har — allerede siden version 4 — om-
fangsrige tillegsprogrammer, som f.eks. kan lave
animationer. Mindst lige sa staerk som dette pro-
gram er Micrografx Designer. Ogsé Corel Presen-
tations eller StarDraw resp. StarImpress fra Star-
Division opfylder s godt som alle ensker. Pristip:
Kan man nejes med en @ldre version af Corel
Draw, sparer man masser af penge. Desuden folger
der 1 hundredvis af skrifttyper og i tusindvis af sé-
kaldte Cliparts med, altsa sma billeder. Corel-

Draw-billeder har efternavnet cdr, Word-billeder
kaldes for wmf.

Den indre van Gogh — pixelpro-
grammer

Med Corel Draw folger ogsa programmet Corel
Photo Paint. Her kan f.eks. indscannede fotografier
viderebearbejdes, manipuleres, retoucheres osv.
Andre kendte pixelprogrammer er Adobe Photos-
hop eller Paint Shop Pro (omkring 200 kroner).
Programmet Paint(brush) er integreret i Windows.

[ CorelPHOTO-PAINTE =
i

|| Eile Edit Image Effects Mask Display Special Window Help

=] Tool Settings E
=] NEW-1.PCX_100% B

=] Color Selection
5 B
(% | >
Al

L]

pJ A

S
IS - =S

fig. 50: Impressionismens pensel

Pixelprogrammer opleser et billede i sine enkelte
punkter (pixels), hvilket betyder en kvalitetsforrin-
gelse, nér billedet bliver forsterret. Pixelprogram-
mernes fortrin ligger i deres kunstneriske maleef-
fekter som farvepalet, spraydase, bred eller smal
pensel osv.

fig. 51: Et foto - scannet og manipuleret

I ovrigt hedder det kendteste filformat for pixel-
billeder bmp — for bitmap.
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Databasen som
informationscontainer

Da jeg fornylig opdagede en reklametryksag for
hundemad i min brevkasse, teenkte jeg forst bare,
at der var nogen der ikke kunne lese — jeg mener
faktisk noget med det, nar jeg setter en label med
»Ingen reklamer, tak™ pa min der, men da jeg ville
ekspedere heftet til min skraldespand, opdagede
jeg, at det var adresseret direkte til mig, og ikke
nok med det — afsenderen var flabet nok til at pa-
sta, at han kendte mig (,,Kere Hr. Hanke*) og pro-
vede pa at drage mig ind i en diskussion om vores
feelles hobby, hunden

At mange firmaer koldt og aggressivt kan mase sig
ind pa lille uskyldige mig, det skyldes den elektro-
niske databehandling.

De har vundet...

keere Hr. Hansen, Jensen, Madsen, kare Fru
Frandsen, Petersen eller Mygdal. Ring til ... og sa
fremdeles. Far du et sddant eller lignende ,,person-
ligt brev*, kan du ga ud fra, at der ligger en data-
base bag. Din adresse findes som et st data ved
siden af hundredtusinder andre adresser i en sa-
kaldt relationel database.

En séddan database bygger pa en (kempemaessig)
tabel, hvor hver reekke danner et datascet — som
atter bestar af de sdkaldte felter, f.eks. titel — navn
— fornavn — gade — nummer — postnummer — by —
hobby — arbejde osv. Relationelle databaser har det
store fortrin, at tabellerne kan relateres til hinan-
den. En tabel i databasen kan f.eks indeholde
adresse og kundenummer, en anden igen kunde-
nummeret og indgiede bestillinger.

Kendte databaseprogrammer er dBase, Paradox,
Foxpro, Access eller FileMaker. Foruden de rela-
tionelle databaser findes f.eks. sékaldte fuldtekst-
databaser, som er velegnede til at administrere
storre ustrukturerede tekster sdsom citater. Data-
baser er forsdvidt ikke PC’ens specialomrade — de
brugtes allerede for artier tilbage pa mainframe-
maskinerne.

De folgende skaermbilleder viser en database i Mi-
crosoft Access. Dette program kan gemme et hav
af datasaet — men man kan ogsa nejes med Micro-
soft Works database, som ,,kun‘ kan klare 32.000
dataseet.

EE] Filer Rediger Vis Indsst Fomster Poster Funkioner Vindue Hiselp =] x|
bl G| SIY] & [Eald) | o] 4] || 6] r+px] Elia-| |
[Formularisning] [ —

Eftetnavn [orsen

Adresse [BlesdamsvejzaC

Postnr D

By [@berhavnh

Telefonnr [ 1280
Post M| 4 |[ 1 _»[mvk|ats

Formmulanisning NUM

fig. 52: Database: Vis formular

Det er alt rigeligt til husbehov, og ogsa i Works
kan man f.eks. skifte fra formular- til listevisning.

inonerVindao o

ez YR el x|
Efternavn | Adresse [Postdistrikt|Telefonnummer|Faxnummer] Privat Kunde[~

1 Karen Thomsen Vegavaenget 37 2620 43627911 43627911 0

2Barge Johansen Snoldlevbyve 145 2100 33661435 3131205 s

3 Petersen & Son Aps. Helsekrogen 2A 2750 44976585 Nej

4Viggo Frandsen Vegavasnget 35 2620 43624510 43624511 Ja

5 Soren Thomsen Julestiemen 24 2100 36364141 36364142 Ja

6 Tryksen Trykkeri A’S Bladsmorevej 9 2100 31316262 31315353 Nej
7 Jette Jensen Sviger Alle 120 2880 44985093 44985095 Ja
8 Thomas Niemann Harhuen 30 2750 44971548 44971549 Ja
9 Jens. Nielsen Stationsve] 45 9800 98521054 98521055 Ja
10 Lisbeth Olesen Byve] 34.3 4550 65128732 65129854 Ja
11 Lala Petersen Ovenvande 12 1110 31124678 31326598 s
12Rie Christensen Ledojeve] 76 5240 45659887 45639887 Ja
13 Ole Kristensen Aby Hovedgade 65 3265 35659887 32659854 Ja
14 Par Brandt Sommerve] 6 2020 31636987 31636468 Ja
15 Birgitte Sorensen Byve] 56.2 3265 35649897 32649875 Ja
16 Karsten Bindslev Skowve] 123 6500 64628595 64859674 Ja
17 Marianne Jensen Vintervej 32 2820 31654578 31458798 Ja
18 Jernhandelen Aps  Kobbervej 67 2100 31658754 31655487 Nej
en Abelove] 87 4220 35219654 35219685 Ja
Dansk Filmkontrol  Negativ Gade 654 3120 98521020 98521022 Nej

19 Susanne
20

22 Sandra Nice Hega Vaenget 28 2620 43787885 Ja
¥ Inmererina) 0 0 0 Nei <!
Post_It T b Lhiba]az < >

e 4

Bshiening U

fig. 53: Database: Vis liste

At filtrere data

Det, der gor en database sa spaendende, er dens
mulighed at sortere og filtrere sine data. I databa-
sesprog kalder man det sidste for Foresporgsler.
Man kan f.eks. sgge efter alle de personer, der har
en hund derhjemme, og sé sender man et brev til
kun disse mennesker. Du far mere at vide om data-
basernes raffinerede muligheder i heefter om Ac-
cess.
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Musik pa din PC

Enhver PC har en indbygget hojtta-
ler, men den bruges kun til akustiske
advarselssignaler. Den er ikke sarlig
velegnet til gengivelse af musik eller
naturlig tale. Uden et lydkort har du
ingen adgang til computerklangenes
verden. Hvis du har en Mac, er du
dog undtaget fra denne regel — Ap-
ple-PC’en er fodt med muligheden for lydgengi-
velse.

Under Windows findes der to alment benyttede fil-
formater for lyd. De sdkaldte Wave-filer med ef-
ternavnet *.wav er normale klangfiler, der kan
gengive lyde, klange, musik eller det menneskelige
sprog. Den 1 Windows integrerede Audiorecorder
tillader dig f.eks at bruge PC’en som ,,bandopta-
ger” (se side 47). En mikrofon kan normalt tilslut-
tes de fleste lydkort, og sa kan du endda efterbe-
handle din stemme og tilfeje diverse effekter, men
Wavefiler har en stor ulempe — de kraeever enormt
meget plads pa harddisken. 60 sekunders tale kan
alt efter optagelseskvalitet aede godt og vel 1 MB
pa harddisken. Forresten — wave betyder slet og ret
belge, og det er da ogsa lydbelgerne, der optages.

Det er kortet, der giver lyden

Lydkortets kvalitet spiller ingen sterre rolle for
gengivelsen af en Wavefil. Her — og nar det geelder
om at gengive en Audio-CD — raekker et ikke alt
for dyrt stereolydkort til under 500 kroner, men et
andet filformat stir og falder med kvaliteten i den
hardware, der genererer lyden — den sékaldte

- Midi-fil. Under Midi-standarden (Music In-
struments Digital Interface - digital port for mu-
sikinstrumenter) gemmes lydfilen ikke pa normal
vis — programmet arkiverer her udelukkende in-
formationerne om klanggenereringen.

Drejer det sig om et musikstykke for klaver, far
lydkortet blot handlingsanvisninger. Et eksempel:
Generer klavertonen C 1 et tidsrum (1/8 sekunder),
derefter A, G og H for hver 1/4 sekunder. Parallelt
med dette fir hardwarekomponenten selvfelgelig
ogsé styrekommandoer til flere stemmer og in-
strumenter, men resultatet af disse anvisninger af-
hanger helt og holdent af lydkortets kvalitet.

Et simpelt kort prover at generere lyden af et kla-
ver. Klangen minder mere om en synthesizer fra

halvfjerdserne. Synthesizer — det betyder egentlig
kun, at lyden opstér syntetisk. @nsker man en no-
genlunde realistisk lyd, kraever det et noget dyrere

- Wavetable-kort, som indeholder de enkelte in-
strumentklange i en chip. Lyden i computerspil er
vaesentligt bedre, hvis man har et godt lydkort.
Topmodellerne koster flere tusind kroner. Her for-
synes de op til 128 definerede instrumenter med
udsegte lydmenstre eller samples, og sa er det nee-
sten umuligt at skelne segte og ,,samplede* stykker.
Sadanne kort anvendes af professionelle musikere.
De fremstilles bl.a. af firmaerne Roland, Yamaha
eller Korg.

Komponer uden noder

Selvfolgelig findes der ogsa software til at kompo-
nere med. Med en sdkaldt > Sequencer kan man
fremstille komplette partiturer. Netop komponister
har i denne ,,tekstbehandling for musik* faet noget
near det ideale — de kan problemlost @ndre, slette,
kopiere og flytte hele passager i deres vaerker.

& Cubase LITE [-[5]x]

Datei Beabeten Pats Funklionen Optionen Fenster
9 Anange - JAHRMARK MID O~

[ spur
MARIMBA
VIBES

2

B |

fig. 54: Sequencer — ,,tekstbehandling* for no-
der

Har man et egnet Midi-Keyboard, behgver man
end ikke beherske noder. , Klaviaturet™ forbindes
ganske enkelt via Midi-porten med lydkortet. Nu
kan alle stemmer indspilles hver for sig og auto-
matisk blive omsat til nodeskrift. Har man lavet
fejl, kan de problemlest bearbejdes.

Mange sequencere kan endda importere eller eks-
portere Midifiler. P4 den made kan man se pé en
Midisong i partitur og omvendt arkivere sine ude-
delige mesterverker som smé Midifiler og endda
give dem videre, men husk — kvaliteten af mester-
vaerket hos en ven afthenger af hans lydkort.
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44 Games og musik

fig. 55: Midi-Keyboard til PC’en

De fleste lydkort kommer med store softwarepak-
ker — tit endda med en sequencer i ,,Light-Ver-
sion*“. Desuden findes der ogsa programmer, som
tillader at treekke praedefinerede musikstumper pé
forskellige spor eller tracks. Har du talentet, kom-
ponerer du simpelthen dit eget hit p& din PC — med
lydkort, hgjttaler og Drag & Drop!

Soundblaster

... hedder det kort, der er standard pa en PC. Vil
man undgd vrevl med musik- og lyd-gengivelsen i
spil, kommer man ikke udenom at anskaffe sig et
originalt Soundblasterkort. Det betyder det mindst
mulige risiko for tavshed i spillet. Andre produ-
center pastar at vaere 100% kompatibel med
Soundblaster, men det passer sjeldent.

Hvad angér klangkvalitet, er en Soundblaster dog
ikke nedvendigvis det bedste — og heller ikke den
dyreste model med Wavetable-modul. Vil man
finde den bedste ,,tonemester™, lenner det sig at
gennemgé computerblade pé serigse tests.

Flere informationer om lydkort, musik og PC fin-
der du i heeftet Lyd og musik pa din PC

Skakmat — men hvem?

Det var et chok, da en computer for forste gang
vandt mod verdensmesteren Garry Kasparov i maj
1997 — ikke blot for verdensmesteren selv! Pro-
grammererne havde forberedt IBM-super-compu-
teren ,,Deep Blue™ alt for godt til matchen, men
ikke blot supercomputeren i offentlige fremvisnin-
ger — ogsa den ,,normale* hjemme-PC har
forleengst demonstreret sit talent for spil, f.eks.
med et skakprogram ved navn Kasparovs Gambit.

Om det er spending, actionfyldt Jump ‘n Run,
tanke- og kombinationsspil, flysimulering, det fly-

vende teppe, bilrace, Memory eller Monopoly —
naesten alt kan spilles pa en PC, og kraevende far-
vegrafik, top-stereolyd og realistisk 3D-simulering
er nermest blevet hverdagskost. Diverse tilbeher
som lydkort, hejttaler, Joystick, Gamepad, styre-
hjul eller speeder giver en fornemmelse af aegthed
og garanterer morskaben.

Men sadan har det ikke altid veeret. Ville man
f.eks. 1 firserne spille pa en computer, valgte man
ikke en PC. Man tog en af de populare C 64-
hjemmecomputere. Havde man rige foraldre, horte
en Amiga til barnevarelsets basisudstyr. Disse
»spillecomputere slog PC’en med leengder, nér
det gjaldt omréder som grafik og lyd.

Men Amiga og C 64 samler forlaengst stov pa
loftsrummene. PC’en blev efterhdnden forste valg,
ogsé nar det gjaldt spil. Lad os se naermere pa,
hvilke slags spil der findes for PC’en.

Windows indeholder i sig selv flere nydelige spil
som tilbeher, f.eks. 7-kabalen og et minestryger-
spil. P4 Windows-95-CD’en findes der desuden et
actionrigt spil ved navn Hover. Her styrer man,
ledsaget af sindsoprivende musik, en luftpudebad
gennem et 3D-labyrint, samler smé flag og skal
undgd sammensted med andre keretojer.

“5 Hover - Niveau 1
Spiel Optioren 2

Innnnnn

e i e WG

fig. 56: Hover, en gigantisk 3-D-labyrint
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Strategi og eventyr

...det lover diverse sakaldte eventyr- eller rollespil.
Man er selv helten i handlingen og skal lgse nogle
opgaver indenfor en given ramme. Man sparger
andre figurer til rads, gennemseger rum, handler
korrekt i det rette gjeblik, samler erfaringer, kom-
binerer osv. Det kan f.eks. geelde en segroverskat,
som man forst finder efter at have lost en del van-
skelige opgaver. I et andet spil — som f.eks. vil un-
dervise 1 miljerigtig adfeerd — far man et straffe-
point, nar man &bner vinduet og glemmer at slukke
for varmen. Mange af disse spil byder pa gader for
flere uger.

Shoot’em-downs

Denne type spil er desvarre ret popular blandt
mange unge. Der findes harmlese varianter, hvor
man skyder fjendtlige rumskibe ned eller sigter pa
bevagelige objekter, men det bliver farligt, nar
malene er realistisk preesenterede mennesker.
Nogle spil er ikke ligefrem tilbageholdende 1 deres
udtryk — nér modstanderen f.eks. skeres 1 stumper
og stykker med en motorsav og blodet sprojter i
alle retninger. Udbredes der ovenikabet racistisk
tankegods, som i nogle af disse spil, mister jeg i
hvert fald enhver forstaelse, men forbud hjelper
mindre — vigtigere er en intakt familie og en god
social omverden.

Behaendighed og reaktionsevne

Til denne kategori herer
f.eks. klassikeren blandt
computerspil Tetris. Den-
ne russiske bestseller eksi-
sterer i mange forskellige
versioner for PC’en. Det
er ganske enkelt skaegt at
gve sine evner i nedriv-

ningen af tarne og i at fin- —Ij
de huller. Tetris er et me- _
get vellykket og interes- - E N H
sant spil, som opgver en OEEOOoE O
fornemmelse for rum. An- | JINENECCIO O

dre kendte spil, der gver
behaendigheden, er
Pacman, en slags
»stenader”, og Snakes, et slangespil.

fig. 57: Tetris

Jump 'n Run

Denne betegnelse deekker over en hel del spil. Her
hopper og leber helten, som navnet antyder, for sit
liv. Man er en lille tegneseriefigur med flere liv,
der keemper mod farer, loser opgaver. samler
punkter, arbejder sig gennem flere niveauer osv.
Figuren styres med tastatur eller joystick — og det
kraver snuhed og reaktionsevne. Den attraktive
lyd og tiltalende grafik i disse spil kan na&rmest
forvandle dig til spillenarkoman — jeg indremmer,
at jeg selv har siddet i timevis foran skaermen ...

Simulationsspil

Det er er speendende sag, som er nert beslagtet
med eventyr- og rollespil. I flysimulationer lerer
man at styre et fly gennem luften — i et mere eller
mindre naturtro cockpit og under realistiske flyve-
betingelser. I atter andre spil leder man et foreta-
gende eller styrer tilverelsen i en hel stat. Et af de
populereste og mest succesrige spil af denne type
er SimCity fra Maxis. Det blev solgt over hele
verden i mere end fem millioner eksemplarer — og
mindst tre gange s mange piratversioner.

I SimCity er du borgmester og byplanlaegger pa
samme tid og serger for dine borgeres ve og vel.
Disse sékaldte Sims bygger ligesom rigtige men-
nesker boliger, huse, kirker, forretninger, fabrik-
ker. De behover trafikforbindelser og forsynings-
ledninger, betaler skat, traenger til ferie og kan kun
trives, hvis forureningen ikke vokser alt for meget.
De hjemsoges af katastrofer, brokker sig over dar-
lige livsbetingelser osv. Enhver fejlbedemmelse
fra din side har katastrofale virkninger pd din bys
velvere. Du larer altsa at leegge meningsfulde
planer og at erkende sammenheng.

Spillets clou: du
kan tage udgangs-
punkt i byer som
Hamborg, San
Francisco eller
Tokio. Séledes er
scenariet Rio de
Janeiro 2047,
Oversvommelse
med den truende
klimakatastrofe
ikke sa fantasifuldt endda, hvis vi altsa fortseetter
som hidtil pa jorden.

= = =

fig. 58: SimCity — klip
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Hvor meget hardware behgver
mennesket?

Til spil? — det kommer an pa spillet. Isaer @ldre
spil er médeholdende. En gammel 286er med 1
MB RAM kan faktisk gore dig lykkelig. De fleste
spil behgver som SimCity mindst en 386er com-
puter med 2 MB RAM. Mere kravende spil med
hgj grafisk oplesning, videosekvenser og action
kan bare ikke fa nok. En hurtig Pentium-computer
med et godt grafikkort er nok nedvendig. Et lyd-
kort er en forudsatning for de fleste spil. Dets og
de tilsluttede hejttalers kvalitet har stor indflydelse
pa lydkvaliteten. Joystick kan evt. undveres, for
det meste klarer man sig glimrende med tastaturet.
Hvad styresystemet angér, klarer de fleste spil sig
med DOS — ogsa de nyere, men ogsa under Win-
dows 95 byder spil normalt ikke pa problemer —
Windows 95 indeholder jo en komplet DOS.

At stjeele eller ikke stjeele ...

... det bedste er nok at se efter pa shareware-
markedet. Stormagasiner og computerforretninger
tilbyder billige CD-ROMs, der indeholder i hund-
redvis af sharewarespil. Fordelen er, at man kan
teste dem i ro og mag. Kommercielle spil er ikke
helt billige. Det lgnner sig at teste dem for kabet —
eventuelt hos en ven. Ogsa pa computerbladenes
CD-ROMs finder du sikkert det ene eller andet
bonusspil. Der findes faktisk hele tidsskrifter, der
kun specialiserer i spil, f.eks. PC-Player. Her fin-
der man tips, informationer og analyser om emnet.
Desuden kan man kebe mindre aktuelle eller suc-
cesfulde spil til serpris. Selv udpraegede hits gen-
udgives efter nogle ar. SimCity f.eks. kan for tiden
fas meget billigt i en aktuel multimedieudgave —
endda med vejledning!

For mange sékaldt serigse mennesker er computer-
spil en uskik. De ser ned pa de stakkels menne-
sker, der spilder deres computertid med slige
uverdige ting, og man sverger pa, at dette er en ny
narkomani. ,,Jeg skal aldrig rere et computerspil*
siger disse mennesker, men har de forst faet smag
for sagen, vover selv de mest konsekvente blandt
dem et spil eller to. 7-kabalen f.eks., som leveres
med Windows, egner sig fremragende til at gve
musebetjeningen!

Spil afspender og morer — hvis man ikke overdri-
ver. Forresten — hvis man spiller mange spil, ber
man s&tte sig ind i DOS-kommandoerne (se side
22).

Multimedia og andre moder

Hvad betyder multimedia? En computerekspert har
sagt det saledes: ,,Multimedia er alt med mere end
7 ledninger*. Lad os kigge bagom computeren —
jo, ogsa jeg er ,,multimediarder®.

Der findes ikke nogen entydig definition af begre-
bet multimedia. Lad os komme det neermere med
nogle eksempler.

Bevagede billeder og musik

Multimedia — det er billeder, lyde, video i
interaktiv kombination®. Punktum. Nar du klikker
et sted og der afspilles en lille film, sé er det inter-
aktivt og multimedial. Her bruges nemlig filmme-
diet. Hvis du har aktiveret lydskemaet Jungle un-
der Windows 95, hvaeser slanger, hver gang du
aktiverer et program, og deponeringen af vinduer i
proceslinien ledsages af dyr, som jeg nedigt ville
mede. Her bruges lydmediet pa en smart méde, og
Windows 95 viser sine ,,multimediale evner*.

3 Goodtime. avi

fig. 59: Multimedia-film i Windows

Forresten indstiller du de forskellige lydskemaer
under Windows 95 sadan : du klikker pa Start,
peger pé Indstillinger — Kontrolpanelet og
dobbeltklikker pa Lyd. I dialogboksen finder du
en liste af foruddefinerede klangskemaer — hvis du
altsa har installeret dem, da du installerede Win-
dows 95. Du velger det enskede skema ved at
klikke pa det. Det kraever selvfolgelig, at du har
lydkort og hgjttaler.
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Morskabsgaranti

Der findes multimediale lreprogrammer, hvori en
virtuel docent forklarer dig noget. Har du forstaet
det, kan du ved lektionens slutning bevise det, og
setter du krydsene rigtigt, strommer der brusende
applaus fra hejttalerne.

Ogsa til sprogindleringsprogrammer er kombina-
tionen af tekst, film og lyd fremragende. Alminde-
lige hverdagssituationer vises pa skermen, den
rigtige udtale demonstreres, og du animeres til at
deltage i lgjerne.

Lareprocessen tager hensyn til dit eget tempo. Et
velgennemtaenkt multimedieprogram er virkelig en
berigelse af softwaremarkedet.

Bil Gates:

) Bil Gates +*
Microsoft Corporation, arnerikanische
Computersoftwarefirma mit Hauptsitz in
Redmond (Washington, USA). Microsoft wurde
1976 von William H. Gates [l und Paul Allen
geqriindet. Die beiden kamen in der
High-Sichool durch ihr gemeinsames Hobby
zusammen. Zu der Zeit pragrammierten sie
einen Original-PDP-10-Computer der Firma
Digital Equipment Corporation. 1875 arbeiteten
sie zusammen mit anderen Mitarbeitern an der
ket ts Bl Bildunterschrift| grgten Version der Programmiersprache BASIC

DE==—=——=—===MIP] iy den MITS Atiair, dem ersten
Personalcomputer. Im gleichen Jahr
entschloszen sich Gates und Allen zur

Grindng von Microsoft in Albuguergque (Mew
Mexico, USA). 1979 zogen Gates und Allen
it der Firma in einen Worart ihrer Heimatstadt
Seattle (Washingtan, USA) urn. Allen trat 1983
aus Gesundheitsgrinden zurtck, stieg dann
aber wieder in den Yorstand ein

fig. 60: multimedialt leksikon med ,,Bill*

Der findes endda leksika pa CD-ROM, der kan
meget mere end den trykte bog. Udover stikordet,
som lynhurtigt dukker op, indeholder disse pro-
grammer adskillige tilleegsfunktioner — lyddoku-
menter og filmstumper til bestemte haendelser,
animationer som illustrativt materiale. krydshen-
visninger til andre artikler osv, men pas pé, nar du
kaber — det er ikke enhver dyrekebt multimedie-
CD, der er sine penge verd.

Netop pa dette nye marked forseger nogle produ-
center at fa fat i folks penge med billigt fremstille-
de gamle travere. Sperg dig for blandt dine venner,
for du abner for pengepungen. Der findes bog-
handlere, der lader dig teste programmet pa en
dertil indrettet PC. Det skal du helt sikkert benytte
dig af — man far jo ogsa lov til at bladre en bog
igennem, for man keber den.

Multimedia-PC’en

er egentlig bare en normal, forholdsvis hurtig PC.
Den indeholder:

e CD-ROM-drev

e lydkort med hejttaler

e Windows 3.1/3.11, eller endnu bedre Win-
dows 95

e evt. mikrofon

Under Windows kan f.eks. lyde og videoer gengi-
ves.

fig. 61: moderne multimedia-PC

Et ord om de vanlige PC-videoer: de gengives for
det meste i et forholdsvis lille vindue. Forsterres
det, opdager man, hvor dérlig billedkvaliteten er.
Oplesningen i PC’ens ,,levende billeder* kan slet
ikke sammenlignes med den hjemmevideoen. Bed-
re kvalitet opnés med sdkaldte MPEG-videoer,
men dertil beheves tilsvarende MPEG-udstyrede
grafikkort eller MPEG-software, som kun leveres
med de seneste udgaver af Windows 95.

Lad os se pa, hvad Windows 95 egentlig har at by-
de. Klik pa Start, peg pd Programmer — Tilbe-
hor — Multimedia. Her finder du Audio-sam-
pler til at optage og manipulere din stemme, CD-
afspiller til normale Audio-CD’ere, Lydstyrke
og Medieafspiller til lydfiler og videofiler.

Maske kunne du endda tenke dig selv at frembrin-
ge et multimedieprogram. Med et sakaldt
»authoring“-program er det ret nemt at gé til. Du
behgver ikke programmere en eneste line. Et bil-
ligt forslag er Medi8or, der leveres pa flere
CD’ere som shareware. Her kan du selv problem-
lost producere elektroniske hilsener og postkort,
leksika og ordbeger, multimediale kataloger, bro-
churer, handbeger og interaktive laereprogrammer
— selvfolgelig med animation, lyd, video osv.
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Alle taler om det — Internettet

Det hele skyldes det amerikanske militer. Her
nerklede man i slutningen af tresserne med et da-
tanet, som skulle kunne klare en atomkrig — i
klartekst: selv om de fleste ledninger var nede,
skulle informationerne alligevel na frem til modta-
geren. Derfor udviklede man en metode til over-
forsel af data, der opdeler dem i smépakker. Dit
elektroniske brev f.eks. deles op 1 stumper, der nar
deres modtager via mange forskellige veje. En
pakke vandrer via satellit eller specielle jordkabler
gennem Hamborg, Amerika og Spanien, en anden
suser tre gange omkring jorden for derefter allige-
vel helt uskadt at dukke op hos Sanchez i Madrid —
alt efter hvilke ledninger der er frie. Denne raffine-
rede overforselsmetode kaldes for TCP/IP.

Internettet er altsé et keempemaessigt, verdensom-
spaendende, decentralt spindelvaev — meget mere
fleksibelt, hurtigere og billigere end telefonnettet.

Et verdensomspandende spindelvayv

Vil du begé dig pa Internettet, behgver du et mo-
dem. Har du en digital telefonlinie, behever du et
sakaldt ISDN-kort. Et 33,6-=>-modem koster om-
kring 1.000 kroner. Dette apparat forbinder dig
med din Udbyder. Det er et firma, der — mod be-
taling, forstas — kobler dig via telefon til Internet-
tet. Du betaler en engangsafgift for tilslutningen og
derefter et fast belgb per kvartal — plus, ikke at
forglemme, telefongebyret (det sidste dog til Te-
leDanmark, som for gvrigt selv er en Internetud-
byder).

Du kan ogsa ga pa Internettet gennem online-
tjenester som Compuserve eller AOL. I sé fald kan
du teste sagen ved at installere den nedvendige
software fra en CD-ROM! De store computerblade
indeholder for det meste en CD, hvor du jevnt kan
finde disse programmer. Desuden far du ofte til-
budt en gratis provetilslutning hos en udbyder, nar
du keber et modem.

E-Mail — ekspresposten

Har du klaret tilmeldelsen, far du en emailadresse
og en elektronisk brevkasse, en mailbox. Vil du
temme den, ringer dit mailprogram til udbyderen
og ser efter. Ligger der breve, kan du lase, printe
eller gemme dem. Den elektroniske post er mere
praktisk, meget hurtigere og ogsa simplere end den
»rade post™. Et brev koster her kun telefonafgiften
for den tid, som du er tilsluttet gennem telefonen —
ogsa selv om du skriver til USA. Serg altsa for at

fa en udbyder i dit lokalomrade. Den ,,rade post*
kaldes af email-brugerne gerne for ,,snail mail®,
altsa sneglepost,.

Surf gennem de tre store W

Det sakaldte World Wide Web, ogsa kaldet WWW
eller W3, er en forholdsvis ny del af Internettet —
til gengzeld er det den populareste. 1989 blev det
grundlagt af kernefysikere, der ville udveksle de-
res forskningsdata fra hele jorden pa en hurtigere
made.

Siden har WWW gennemgaet en rasende udvik-
ling. I dag kan man se pa cirka 70 millioner doku-
menter, og hver dag kommer nye til. Det handler
om de beremte websider, der ogsé kan indeholde
musik, video, effekter osv. Mange firmaer og inte-
ressegrupper har i dag et tilbud i Internettet.

Det, der kendetegner disse sider, er deres kryds-
henvisninger, som kaldes Links. Garry Kasparovs
webside indeholder f.eks. et link til firmaet IBM.
Klikker man pé det, springer man lynhurtigt fra
Kasparovs webside til siden med IBM-computeren
»Deep Blue® — selv om denne side ligger et helt
andet sted.

Sadanne links vises for det meste som farvemees-
sigt fremhavet tekst, sdkaldt Hypertekst, men ofte
ogsa som grafik. Der er som om du kunne klikke
pa et kartotekskort i kommunebiblioteket og straks
fa den enskede bog i handen!

For at se disse sider, behgver man en sakaldt
browser. Browser — det stammer fra det engelske
to browse, som oversat betyder noget i retning af
hyggelase. Det er altsa et program, som hjealper
dig til at hyggelase i1 Internettet. Tit fir du browse-
ren automatisk fra din Internetudbyder.

For tiden hedder de vigtigste browsere Microsoft
Internet Explorer, og Netscape Naviga-
tor/Communicator. Den aktuelle version af begge
programmer hedder 4.0. Nye versioner kan tit fas
pa computerblads-CD’ere eller altid pa Internettet.

En webside har en webadresse, hvilket er grunden
til, at den kan aktiveres overalt pa jorden. Vil du
ga til en bestemt side, skriver du sidens adresse i
browserens adressefelt — f.eks.

www . knowware.dk

Sa trykker du Enter, og i lebet af kort download-
tid dukker dokumentet op 1 browseren.
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fig. 62: En webside, som den ses i browseren

Seger du efter adresser, far du hjelp hos de séa-
kaldte segemaskiner. Det er supercomputere med
gigantiske databaser som f.eks. www. jubii.dk
eller www . yahoo.com

Du skriver et sggeord i formularen, og nér du tryk-
ker knappen seg, seger supermaskineriet efter
svar. S& genereres der en liste over alle sider, der
kan have noget at gore med dit emne. Klikker du
sa pa en af disse adresser, springer du straks til
denne side. Denne made at springe og bladre frem
og tilbage 1 WWW kalder man at ,,surfe®.

Hjem, kaere hjem — min egen home-
page

Hos de fleste udbydere har man nu om dage ret til
at offentliggere en egen publikation i Internettet.
Sterrelsen af denne webside eller homepage be-
stemmes til dels af, hvor meget plads udbyderen
stiller til rddighed. Den tyske forfatter Susanne Fi-
scher ironiserer over den private hjemmesidebgalge:
,»Er De virkelig uheldig, lander De hos familie
Hansen (lige ved siden af) eller familie Smith (i
Chicago lige ved siden af). De kan i ro og mag glo
pa Carl og Amalie Hansens bryllupsbilleder eller
leese, hvor mange mus katten Felix tog med hjem i
sidste ude.* (citeret frit fra Spiegel special 3/97)

Men tab endelig ikke modet — veer med og leg med
din egen homepage! Immervak betaler du jo en
slat penge til din Udbyder. Du kan jo finde pé no-
get specielt for at lave din side attraktiv. Du kan
f.eks. dbne et museum med billeder og lyde pé In-
ternettet, publicere interessante nyheder om vigtige
begivenheder, fortelle om din hjemby osv. Jo bed-
re din webside er, des starre er muligheden for, at
tilfeldige surfere kommer igen. Avancerede
,sidebyggere kan endda installere en teller.

Forresten — selv om det hedder homepage eller
webside, drejer det sig i virkeligheden om adskilli-
ge sider. Strengt taget er hjemmesiden blot startsi-
den i en WWW-publikation — og svarer til et ma-
gasins titelblad eller indholdsfortegnelsen i en bog.
De ogvrige sider ndr man gennem interne links eller
krydshenvisninger.

Hvordan du uden besver skaber dine egne sider og
hvordan du laver dem interessante larer du i disse
hefter:

= Homepages — lav dem selv

= Web Design

Vil du vide mere om Internettet. ber du lese:
= Start med Internettet

= Ud pd World Wide Web

Her far du ogsé meget at vide om diskussions-
grupper, Usenet, chat i Internettet, personlige an-
noncer osv.
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... mig osse ha’ en PC!

Et af de maske vigtigste gjeblikke i livet er vel ko-
bet af den forste PC. Selvfolgelig skal det vaere det
nyeste nye, med det hele, og endelig billigt! Men —
ikke enhver behever alt. Maske kan en brugt com-
puter gore det. Mit forste eksemplar var en brugt
maskine, og den dag i dag er den — efter mange
opgraderinger — min dremmemaskine. Laser du
videre, er der en chance for, at ogsé du undgar ma-
reridtet, nar du keber din PC.

Hvilken computer er min type?

Det har i hvert fald ingenting at gere med compu-
terselgernes reklamekampagner. Gar du efter dem,
behgver du mindst noget med pipeline, burst, edo,
cache, superfast, software plus, bigfoot, 500 Mhz,
corel draw, Pentium Pro II, games control osv.
Hvad det er for noget? Beklager — jeg kender hel-
ler ikke det hele, men hvad der end star i rekla-
merne, start med at lese folgende bemaerkninger —
eller sla op 1 vores minileksikon pé side 57.

e Den PC, som du keber i dag, er hablgst forael-
det senest om tre méneder. Til den tid kan du
kabe et vaesentligt kraftigere eksemplar til de
samme penge.

e Et CD-ROM-drev ber i hvert fald vere inklu-
deret.

o Jeg ville ikke kebe en (ny) PC uden vedlagt
Windows 95.

e En brugt PC er et lotterispil. Du behever for-
handlingssnilde — og en erfaren ven, hvis du
ikke vil snydes. P4 side 52 finder du en liste
med cirkapriser.

e En maerkevare byder — méske — pa (sma) for-
dele — bedre kvalitet, storre holdbarhed og evt.
(lidt) mere hastighed, da komponenterne kan
passe bedre sammen. @konomisk er det ofte
den i prisen indeholdte forlengede garantiperi-
ode med support, der treekker laesset.

e Det afgorende argument er softwaren. Den
hurtigste og dyreste computer nytter intet, hvis
programmerne er fejlbeheeftet og darligt pro-
grammeret. Desvaerre er mange programmer
(dyrt) makveerk!

Vil du stadig ha’ en PC? S& mé vi vist hellere se
pa, hvilken type du er:

| Den prisbevidste nybegyndertype

har aldrig arbejdet med en PC og ved heller ikke sa
meget endnu. Han vil gerne prove det hele og be-
slutter sig ikke for et bestemt omréade eller et be-
stemt marke. Han keber en komplet pakke, som
selgeren anbefaler — med farveprinter, lydkort,
software osv. Forudsetning er dog, at prisen er i
orden — helst ikke over 10.000 kroner. OK — du
kan naesten ikke ga forkert i byen! Serg for, at du
far mindst 16 MB RAM, og grafikkortet ber have
mindst 2 MB RAM.

Multimedia-typen

vil ogsa gerne more sig med sin computer — og sa
skal han have en god pris! Husk lydkort og hejtta-
ler, ellers er multimedia meningsles. Har du rad,
anbefaler jeg en sterre monitor (fra 15 tommer, se
ogsa side 13). Undgd en alt for langsom computer.
Mindre end 16 MB RAM og Pentium 200 Mhz
(eller tilsvarende processor) kan nasten ikke gore
det. Leegger du vaegt pa god lyd, ber du ikke spare
pa lydkortet og hejttaler. Til musik behegver du
derudover et > Midi-Keyboard.

Norkle-typen

Denne type kender man pa, at han blandt venner
kun taler om processor, CD-ROM-drev, taktfre-
kvens osv. og bestandig gennemsgger lokalsprej-
ternes annoncer efter PC-byggedele. Cirka hver
tredje maned bygger dette sympatiske menneske
en ny del ind i sin PC. Han er heldig — for det me-
ste lykkes det efter tredje forseg. Et tilfredst grin
og en stor folelse af opfyldelse karakteriserer ham
efter vellykket integrering af endnu en til-
leegskomponent. Noarkle-typen ofrer en stor del af
sin indkomst pa computerens ,,foryngelseskur og
kan alligevel ikke folge med computerens tekniske
udvikling. Stor forngjelse, darligt forhold mellem
pris og ydelse. Velkommen i klubben!

Den seriase type

bruger sin PC til sit arbejde. Han vil ikke ha’ pjat.
Han bruger PC’en forst og fremmest til tekstbe-
handling, regneark og grafik. Multimedia kan han
godt undvere. Den serigse type kan sagtens blive
lykkelig med en brugt 486er PC. Kun monitor og
printer stiller han sterre krav til. Immervak sidder
han en stor del af tiden foran skaermen og printer
,serigse® sager. Den serigse type sparer pa proces-
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soren og bruger hellere pengene pé printer og mo-
nitor. For denne arbejdsorientering er Microsoft-
produkterne (Word, Excel, Access, Powerpoint)
desvearre (stadig) det mest aktuelle.

Den grafiske type

behaver forst og fremmest en stor monitor, en far-
veprinter og meget RAM. Desuden ber compute-
ren indeholde et grafikkort af hgj kvalitet. Den
konservative* grafiske type kaber stadig en Mac,
fordi sédan har det altid veeret. Den grafiske type
onsker forst og fremmest at arbejde med sin PC.
Han behgver kun to programmer — Adobe Photos-
hop og Corel Draw. Selvfalgelig i nyeste version.
Desuden behgver denne type en kvalitetsprinter og
en = scanner.

Den studentikose type

har ikke mange penge, sé det skal vaere en billig
brugt maskine — og hvorfor ikke? Softwaren
»laner* han fra venner, men pas pa — for det meste
forlanges der meget mere for en brugt computer
end bastet er veerd. For en rund tusse kan dette
menneske fa alt, hvad han behgver, inklusive
printer. Hvad angér piratkopier, se side 53.

Kun-skrive-typen

bruger sin PC kun som elektronisk skrivemaski-
ne, og sé er et brugt eksemplar nok. Skal det veere
en ny maskine, tag en, der er ved at g ud af mar-
kedet. Det behaver heller ikke vaere den nyeste
tekstbehandling. Kun printer og monitor skal vaere
af acceptabel kvalitet, og sé findes der en underty-
pe til skrivetypen, som i manedsvis lgber gennem
computerforretninger og spejder efter det perfekte
tastatur — sddan en som mig. Satter sidan et men-
neske sine ben i en computerforretning, flygter
selgerne.

Kun-Internet-typen

ber absolut leegge vagt pa, at computeren ejer en
hurtig portenhed (FIFO), ogsa en brugt 486er kan
anvendes pa Internettet, og har man héndelag, kan
man selv opgradere FIFO-enheden. Selvfolgelig
behaver denne type et hurtigt analogt modem
(helst 33.6), men et ISDN-kort er dog vasentligt
mere moderne ... forudsat man har en ISDN-
tilslutning. Det er vigtigt at finde den rette Inter-
netudbyder og den rigtige software. KnowWare
har udgivet flere haefter om Internettet.

| Spil-typen

behover forst og fremmest én sag — mange penge!
Dette stakkels menneske skal nemlig rette alle sine
anstrengelser pa at opgradere computeren. Isaer
grafikkortet, men ogsa processor og RAM skal
hele tiden moderniseres. Det kunne jo vere, at en
videosekvens hopper, og det nyeste banebrydende
action-spil gér sikkert ud over mine hardware-
grenser. Der er ingen vej udenom: Opgrader!
Neste gang skal det veere noget med > MMX —
eller hvad det nu hedder, nar ha ftet udkommer!

| Undervejs-typen

kan ikke klare sig uden et > Notebook! Dog fér
man her lidt mindre praestation for de samme pen-
ge som pa en stationzr PC. Desuden er det sveert at
opgradere, og der spares af prisgrunde gerne pa
RAM, harddiskkapacitet og fri software. Prov en-
delig for kabet, om tastatur og betjening fungerer
tilfredsstillende og hvor god skarmen er, og
check, hvor leenge batteriet kan holde!

Maiske er du en kombination af flere typer?!

Mit tip:

Desverre kan jeg ikke her anbefale bestemte
hardware-produkter. Jeg vil heller ikke sige, at
man kun ber kebe hos en discounter. Den lille fag-
forretning kan ofte give saerdeles gode rad — og
hvis der er problemer, finder man sandsynligvis
hurtigt en venlig ekspedient, og det kan betyde en
hel del, iser hvis man ikke har computerkyndige
venner i nerheden. En discounter kan til gengeeld
prale med sine gode priser og attraktive software-
pakker. Det skader heller ikke! Her kan man nae-
sten ikke gore noget forkert, iser hvis Windows 95
og f.eks. Word, Works eller Excel folger med i
kabet! Normalt koster disse programmer formuer.
Andre forhandlere tilbyder at sammenstille com-
puteren individuelt med de enskede komponenter.
Hos en discounter kan du sagtens komme ud for, at
en bestemt computermodel i denne uge indeholder
harddiske fra Seagate eller Conner og i naste uge
fra Quantum eller Maxtor. Ogsa grafikkortet kan
snart veere dette, snart hint. Kun prisen &ndrer sig
ikke.
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Mit rad:

e informer dig godt (i computerblade)

e lag vagt pa vejledning i forretningen

e sammenlign priser, keb ikke med det samme

e spar pa processoren — selv den for tiden lang-
somste er hurtig nok

e keob RAM — mindst 16 MB, bedre 32 MB

e ved CD-ROM drevet se mindre pa tempo (6x er
fuldt tilstraekkeligt) og mere pé fejlkorrektur

e kob en god monitor

e velg en god laserprinter eller inkjet — se naste
kapitel

e se pé, hvilken software der folger med

e fi programmernes CD-ROM — prainstallering
er ikke nok.

Glem dog aldrig, at denne Nyere-Hurtigere-Bedre-
bolge bevidst piskes op af industrien. Computere
kan bare ikke yde nok. En @ldre PC, der stadig kan
yde meget, smides pa den moralske skraldespand
efter fa &r, men nye programmer stiller hgje krav
til hardwaren, hardwareindustrien tager udfordrin-
gen op med kyshand og bygger endnu nyere, end-
nu bedre PC’ere — som atter forer til udviklingen af
endnu mere kreevende programmer med angiveligt
endnu lettere betjening. Ogsa med ldre, vel gen-
nemtenkte programmer kan man lave meget! En
splinterny ,,97-Office-Line-PC* eller tilsvarende
betyder ikke altid en lettere méde at arbejde pa!

Hvilken printer er sterkest?

Hvis man tager sagen pa ordet, er der ingen tvivl:
naleprinteren. Her hamrer alt efter type 9 til 24
néle med stor slagkraft pé farveband og papir. Man
kan endda lave gennemslag. Hos hjemmebrugerne
har néleprinteren mistet sin betydning — kvaliteten
er for darlig. Firmaer og det offentlige bruger den
stadig, da den er sikker og billig i drift og som sagt
kan lave gennemslag. Maske folger en naleprinter
med, ndr du keber en brugt PC. Jeg ville dog ikke
ofre mere end hgjst 400 kroner pé den.

Inkjetprinteren har en stor karriere bag sig. Bil-
lig, stajsvag, kompakt og driftssikker er nogle af
dette multitalents egenskaber. Her slynges sma
blaekdraber mod papiret og genererer et klart
skriftbillede. Mange modeller tillader endda far-
vetryk. Dog behgver man dyrt specialpapir for at
opna fotokvalitet. Inkjettens ulemper: blaekket kan
lgbe ud, hvis det bliver vadt. Desuden er den ret
dyr i drift. Udskriver du i leessevis af farver, ma du

endelig ikke vaelge en billig model — det er ned-
vendigt med separate blakpatroner til de tre
grundfarver og sort. Ellers kommer du til at kasse-
re hele blaeekpatronen, sasnart bare en farve er op-
brugt. Det ville veare rart, hvis der fandtes billige
refills til printeren — men de nye toptunede inkjet-
printere kan ikke problemlast genopfyldes. En
simpel (ny) inkjetprinter koster omkring 1.200
kroner.

Laserprinteren overbeviser ved sin fremragende
trykkvalitet. Her ,,breendes finkornet tonepulver
ind i papiret ved hjeelp af laserteknikken. Toneren
fixeres med varme. En laserprinter er normalt me-
get hurtig og udskriver hele siden i et hug. Den in-
deholder en komplet lille computer med regnechip,
RAM osv. Trods sejlivede rygter er den billig i
drift — jeg taler af erfaring. Den er driftssikker, og
papirkvaliteten er ikke sa vaesentlig. En simpel la-
serprinter kan fés fra 2.000 kroner. Farvelaser-
printere er endnu for dyre til hjemmebrug.

fig. 63: En hurtig laserprinter til kontoret

Forresten gaelder det, som jeg sagde om driver-
software pa side 26, pd samme méde for printere.
Trykkvaliteten beror ikke blot pa modellen — og
heller ikke pa den — ofte utopiske — oplesning, der
star pa indpakningen. Det afgerende er en god dri-
ver. Min HP-laserprinter leverede mirakulest bedre
udskrifter, da den fik en ny driver. Det kan altsa
godt betale sig jeevnt at checke CD’ere pa nye dri-
vere eller at sgge efter dem pa Internettet.

Udskriver man meget, ber man sikre sig, at printe-
ren har en god mekanik. Nogle billige modeller er
sa vakkelvorne, at skavt papirindtrek og stop pa
grund af fastsat papir herer til den daglige rutine.
Er du layouter eller typograf, behever du evt. en
- Postscriptprinter.
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Priser med mere

De folgende tabeller giver et overblik over hard-
warepriser og mindstekrav til nogle programmer.
Den forste tabel indeholder en prisliste til kom-
plette systemer med 14 monitor uden printer
(ekstrapris for 15“-monitor cirka 1.000 kroner).
Bortset fra de sidste to raekker er det priser for

brugt udstyr, da de fleste af disse PC’ere ikke kan

Mindstepriser for computersystemer

kebes for ny 1 dag. Alle priser er cirkapriser, en
hgjere pris kan begrundes med bedre komponenter,
men nar du keber brugt, husk: teend, test, sperg
efter fejl, prut om prisen, lad dig ikke snyde. Eks-
tradele som lydkort, hejttaler, modem er ikke taget
med i priserne. [status sommer 97]

Processor RAM |HD Mo- | Styre- CD |Ca. pris Evt. programmer
nitor | system

286 1 50 s/hv | MS-DOS |nej |400 Word,
386 SX 4 80 farve | MS-DOS |nej [900 Word
386 DX 33/40 4 150 farve | DOS/Win |nej |1.400 Word 2/6 for Windows
486 DX 40 4-8 420 farve | DOS/Win | 2x 1.800 Word 6.0 for Windows
486 DX 2/66 8 500 farve | Win 95 2x  |2.200 Word 95, Corel Draw 4,5
486 DX 4/133 16 800 farve | Win 95 4x |2.700 Word 95/97 Corel Draw 5
586/Pentium75 |16 1,2 GB |farve |Win 95 6x |3.800 Word 97 Corel Draw 5,6
586/133-166 16 1,7 GB |farve |Win 95 8x |6.000 Word 95/97 Corel Draw 6,7
586/fra 200 16-32 |2 GB |farve |Win 95 12x | 8.500 Word 95/97 Corel Draw 6,7
Printertyper og egenskaber
Type Beskrivelse Pris i kroner
24-naleprinter larmende, darlig kvalitet, robust, gennemslag, billig i drift | 400-1.200
inkjetprinter s/hv stgjsvag, god trykkvalitet, relativt dyr i drift, udskrift kan 1.200

lgbe ud
inkjetprinter farve stajsvag, meget dyr i drift, god farvegengivelse kun pa fra 1.600

dyrt specialpapir, udskrift kan Igbe ud
Laserprinter (kun s/hv, da | stejsvag, meget hurtig, perfekt trykkvalitet 2.200
farve alt for dyr)

Hvilket program behgver hvad?

Programtype Regnekraft RAM Harddiskplads Anmaerkninger
tekstbehandling ringe relativt lidt relativt lidt eeldre PC raekker
regneark meget meget lidt coprocessor!
grafik meget meget meget godt grafikkort!
celdre spil lidt lidt lidt eeldre PC raekker
nye spil meget meget meget godt grafikkort!
multimedia rigtig meget rigtig meget rigtig meget hurtig PC
Internet lidt relativt meget | relativt meget FIFO-port!

DTP relativt meget meget meget 486er reekker
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Mange dejlige programmer!

Uden programmer nytter den bedste PC intet — lad
os fa flere programmer!

Til dyre penge — Licence to work

Software er dyr. Desuden kan man hverken kebe
eller eje den. Man kan kun kebe retten til at bruge
et program — den sékaldte licens. Professionelle
programmer som Adobe Photoshop, Macromedia
Director eller Microsoft-Office-pakken koster i tu-
sindvis af kroner, og kun nér du har kebt den fulde
version, kan du erhverve dig en billig ,,update®.
Desuden skal man registrere sin software. Det gor
jeg selv (og risikerer ugnskede reklamer), men jeg
synes faktisk det er uforskammet. Forestil dig, at
du skulle sende et registreringskort til mig, nir du
kabte dette hafte!

OEM eller hvordan man far billig
software

OEM stér for Original Equipment Manufacturer
og er en anden made at distribuere edb-produkter
pa. Keber man en ny PC, er den medfalgende
software for det meste en OEM-version. PC-
produ-centen keber f.eks. i massevis af Word hos
Microsoft og laegger s programmet pa computeren
mod en let forhgjet pris. Prisforskellen mellem en
OEM-version og den fulde version er enorm —
hvilket ikke er sarligt fair og heller ikke retfaer-
diggeres af det faktum, at en OEM-version egent-
lig kun ma salges i ,,bundle* med hardware.

Nasten fri — piratsoftware

2.000 kroner for en brugt PC og sé oveni 2.000
kroner for en fuld version af Word? Det er der nok
ikke mange der orker. Piratkopier er alment ud-
bredte, men faktisk er det kriminelt at kopiere op-
havsretsligt beskyttet software. Der findes sikkert
ikke mange foretagender, der vil traekke en sag ned
over hovedet pa en fattig student, men for tiden
kerer der i Tyskland en meget aggressiv kampagne
mod firmaer, institutioner og offentlige kontorer.
De far en tryksag med spergsmalet: ,,Vil De undga
denne udsigt? Billedet viser et fengsel. Kampag-
nen stottes bl.a. af Microsoft, og sagens kerne —
modtagerne havde faktisk kabt deres software pa
lovlig vis. De fik brevet med den bagtanke: Kober
du software, er du ogsa en potentiel piratkopist.

Shareware — test for kabet

En anden distributionsmade er den sdkaldte share-
ware — software, som man kan teste for kebet. Man
far den (naesten gratis) pA CD-ROM 1 PC-blade,
via Internettet, i forretninger. Der findes alt fra spil
til grafikprogrammer, tekstbehandlinger, regneark
og multimedie. En stor del af disse programmer
kan det ikke betale sig at investere i, men nogle af
dem kan sagtens folge med deres ,,professionelle®
konkurrenter. Shareware kan man teste i en perio-
de, derefter burde man registrere sig hos forfatte-
ren mod en ringe kebesum. Glem det ikke, hvis du
kan lide et program. Der ligger nemlig en del ar-
bejde bag. Ofte far man efter registreringen en ma-
nual og gratis support, hvis der er problemer.

Freeware og Public Domain

er gratis software — jo, det findes. Man kan f.eks.
som hjemmebruger benytte virusprogrammet FProt
gratis. Desuden har jeg pa en CD fundet et free-
ware-program, som er vasentligt bedre end Win-
dows-editoren .

Godt og billigt

Keber man software, kan man gere en del rover-
keb. Fremragende professionelle program-mer, der
engang kostede hundreder af kroner, kastes ho-
vedkuls og billigt pa markedet — blot fordi de har
nogle &r pa bagen.

Maerkevarer?

Behever det absolut vaere Word eller Excel? Skal
du bruge dem til dit arbejde, sa ja — ellers ikke.
Andre programmer er ofte bedre — og billigere.
F.eks. slér det tyske StarWriter 4.0 Word med
leengder, hvad angér integration med Internettet!
Selv nogle sharewareprogrammer byder pa funkti-
oner, som man savner smerteligt hos ,,de store®.
Det er ikke merket der gor det, men hvad du ger
med programmet. En sergelig nyhed: til Windows,
Word og Excel findes der ganske vist en del litte-
ratur, til andre programmer nasten ingen.
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Pas pa — kryb!

Nar det geelder software, findes der alfaversioner,
betaversioner og det faerdige produkt. Alfaversio-
nen har en del fejl og er kun delvist faerdig. Beta-
versionen kan i det store og hele kore og er et ne-
sten faerdigt softwareprodukt, der gives til interes-
serede brugere, som sé kan teste det. I de fleste til-
feelde skal der dog rettes en del fejl, sékaldte bugs
eller biller. Forst nar programmet ,,virkelig kerer®,
sendes den endegyldige version pa markedet. S&-
dan lyder i al fald teorien. I dag leveres ny soft-
ware for det meste som betaversion til kunderne —
en dben hemmelighed blandt fagfolk. Keberen,
som overvealdes af reklame og indpakning, bliver
til industriens forsegskanin. I harmlgse tilfeelde fo-
rer det til, at kommandoer ikke udfyldes — men
ofte er resultatet et > Systemcrash. Under Win-
dows 95 kommer de notoriske lukkemeddelelser.

Frogramrmet har udfgn en ulovlig handling og afsluttes

Kaontakt programforhandleren, hvis prokblemet
fortseetter

Detaljer>>

fig. 64: Hverdag under Windows 95

Nogle gange lukkes her kun det aktuelle program,
men ofte crasher hele Windows pa samme tid, og
ve den, der ikke har gemt sit arbejde!

Forresten blev dette billede optaget ved en pinlig
bug under Word 95. Aktiverer man hjelpen ved at
taste F1, uden at et dokument star dbent, tager
Word sin afsked — og en del af RAM’en med sig .
Tit praesenteres en systemcrash endnu mere radi-
kalt — billedet ,,fryser, PC’en ,,heenger*, intet la-
der sig gore. I sa fald kan man ferst preve sig med
en = varmstart. Man trykker Ctrl + Alt + Del og
holder tasterne. Er du heldig, vises der en liste un-
der Windows 95, der tillader dig at ,,nedskyde* det
frosne program:

Paint Shop Pro
Explarer
Deskmenu

Systray
Fundll32
Findfast
Cluickres
lowatch
tMoagdeask

Paint3?2 |

Advarsell Hvis du trykker pd CTRL+ALT+DEL igen. genstartes
computeren, og du mister alle data, der ikke ergemt, i alle
programmer, der kgrer.

Afslutjob Luk ‘ Annuller ‘

fig. 65: Ctrl+Alt+Del — forste forsog

Lykkes det ikke, mé du preve igen. Er ogsé tasta-
turet ,,crashed*, hjelper for det meste en varmstart
efter tryk pa PC’ens = Reset-taste. Gar heller ikke
det, er der ikke andet at gore — du skal lave en sa-
kaldt - koldstart. Sluk for computeren, vent i ti
sekunder og teend igen.

Efter dette kapitel forstar du forhébentlig, at det
ikke altid er klogt at kebe den nyeste programver-
sion. Vent hellere nogle méaneder, indtil de vearste
fejl er udbedret. Det geelder forresten ogsé for
hardware. Det nyeste 3-D-super-grafikkort med
pastaet fremragende spil-acceleration viser sig ofte
at veere et uferdigt testprodukt. Ogsé her betaler
det sig at veelge @ldre, men til gengaeld modnede —
og billige — komponenter. Det er en fordel at finde
sig en forretning, som man kan stole pa, med gode
priser, venlig betjening og kompetent vejledning.
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56 Virus og veerksted

PC’en er syg

Egentlig er en PC en ret tilforladelig maskine, som
kun sjeeldent ,,snupper® et virus, men hvad betyder
det egentlig?

En eller et Virus?

Et virus er slet og ret et raffineret sabotagepro-
gram. Det (jo, det hedder faktisk et virus!) udbre-
der sig gerne hurtigt, og dets mal er at udfere be-
stemte handlinger. Et mere harmlost virus spiller
pa et bestemt tidspunkt noget musik, andrer
skaermbilledet eller laver andet gas. Et mere ond-
sindet virus kan fere til, at computeren nagter at
starte eller at harddisken slettes totalt. Et virus kan
1 ugevis sove trygt og ubemerket i din computer —
for sa at slé til pé et bestemt tidspunkt. Hvis du ik-
ke bekeemper det (ogsa selv om du méske slet ikke
har opdaget det endnu), forplanter det sig via di-
sketter eller gennem et netveerk og ger andre men-
nesker ,,lykkelige®™. Den hyppigste virustype er
den, der skriver sig ind i harddiskens sékaldte
bootsektor. P4 dansk betyder det, at et sddant virus
overtager kontrollen med opstarten — og faktisk
netop ikke tillader den.

Der kraeves forebyggelse! Lav en startdiskette.
Dette i tvivistilfaelde virusfri lagermedie tillader
opstarten, selv om harddiskens bootsektor er infi-
ceret. Du skubber disketten i din inficerede PC og
tender for den, hvorpa den (forhébentlig) starter.
Her ser du, hvordan du laver en bootdiskette under
Windows 95:

Klik pa Start, peg pa Indstillinger. Sa klikker du
pa Kontrolpanel. Her dobbeltklikker du Til-
fej/Fjern Programmer og velger fanebladet
Startdiskette. Resten folger af sig selv.

Pas p4, hvis du udveksler disketter. Fremmede di-
sketter kan bare ugnskede smittekilder. Et anti-
virusprogram kan vere sardeles nyttigt. Jeg bruger
flere af slagsen, som jeg regelmaessigt bruger til at
gennemtrevle mine data — blandt dem et, som jeg
jevnt far en update til. S& langt behover du ikke
nedvendigvis g — isaer ikke, da denne type soft-
ware tit er alt for dyr.

Varkstedet — dyrt og darligt

Forhébentlig gar din PC aldrig i stykker. Hvis den
gor, ber du forst spare nogle penge op, anskaffe
dig en tyk hud og indga en kontrakt om retsbel z-
ring. Speg til side — lad os se pa vores patient, den
syge PC.

Tilfeelde 1: Du orker ikke opsege et varksted og
hyrer derfor en ,,PC-doktor* fra en annonce. Dette
venlige menneske besoger dig og skruer lystigt pa
din maskine. Efter nogle timer far du en passant at
vide, at han skal have 500 kroner i timen, og sa
nytter det hele alligevel ikke noget.

Tilfzelde 2: Du har tillid til et veerksted, maske
endda i en vaerkstedskade, fordi du har kebt din
maskine her. Stakkels menneske! Et stort tysk
computerblad testede fornylig forskellige repara-
turvaerksteder — selvfolgeligt anonymt og med
preparerede maskiner. Det var kun smating, der
var i vejen. I de fleste tilfaelde blev fejlen ikke
fundet, eller ogsé stod computeren efter flere uger
stadig ikke repareret i vaerkstedet. Desuden blev
dele (efter sigende) udskiftet og sat pa regningen
for en PC, der slet ikke var i stykker.

Dr. Jirgen Hogeforster, forretningsforer for
Handwerkskammer Hamburg, indremmer: ,,Der
viser sig en klar trend til at tjenesteydelser bliver
stadig ringere. Desuden findes der mange fuskere.
Userigse forretninger skyder op som paddehatte.*
(citeret efter ComputerBild 8/97, side 14)

Desvarre kan jeg kun bekrafte disse pastande.
Derfor har jeg ogsé uddannet mig til ,,selvbygger*
—med succes, som det viser sig i flere af mine ma-
skiner. Desuden har jeg nu fundet en forretning,
som jeg stoler pa — gode varer, venlig, billig og
med tilbageleveringsgaranti.

Hvad angér opgradering og reparation, har
KnowWare-forlaget udgivet folgende hafte:

= Opgradér din PC
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Lidt om ergonomi

Pak ud, s@t op, ker pd — sddan skal det helst veere
med PC’en. Softwaren er installeret, programmer-
ne korer — hvad venter vi pd? Men stop en halv —
hvis du vil gere dig og dit helbred en tjeneste, bor
du teenke lidt pé, hvordan din arbejdsplads skal se
ud.

Sidder du godt?

Lad os ferst se pa, hvordan du satter de enkelte
dele i din PC op. Monitoren skal sta sddan, at du
ikke blendes af lyset. Altsa ikke séddan, at du sid-
der med ansigtet mod vinduet, men narmere si-
delens pa skrivebordet eller med ryggen til lyset.

11'1111(1
- 45 .
S.
35 GradLm

90 Grad
-

72 cm

T o T T

fig. 66: En god arbejdsplads

En god siddeholdning er ligesa vigtig. Tag en be-
kvem, ikke alt for blad stol og serg for rigeligt
med plads til benene. Arbejdsomradet ma heller
ikke veere for lille. Hvad nytter den dyreste PC,
hvis du sé skal faegte halvvejs gennem luften med
musen — blot fordi der ikke er plads pa skrivebor-
det? Her er sparsommelighed ilde anbragt. Arbej-
der du meget, lonner det sig med en god, ikke alt
for lille monitor (mindst 15 tommer, helst storre)
og et behageligt tastatur. En handledsstette, som
kan laegges foran tastaturet, er ikke af vejen. Over-
driv ikke sagen — og husk med jevne mellemrum
at lave afspandingsevelser. Glem heller ikke, at
det er dejligt udenfor og at mange venner — rigtige
venner, ikke virtuelle — venter pa dit besag!

Vores billede bygger pad DIN-normerne for en er-
gonomisk rigtig arbejdsplads. Jeg har ganske vist
ikke en hjulstol selv, men finder dog méle- og af-
standsvaerdierne nyttige.

Hvilken opl@gsning?

Inden du af lutter vrede eller utdlmodighed oplaser
dig selv i luft, vil vi lige se pa din monitors oples-
ning (se ogsa side 13). Standard er 640 x 480 pi-
xels, 16 farver er minimum. Denne oplesning kal-
des ogsa for > VGA-oplesning. Til simpel tekst-
behandling er 16 farver faktisk fuldt tilstraekkelige,
men moderne grafikkort og bedre skaerme tillader
hgjere veerdier. Billedbehandling kreever mindst
256 farver. Ved sékaldt High-Color-indstilling kan
der vises 65.536 farver, ved True-Color mere end
16 millioner farver samtidig. Jo flere farver, des
mere realistisk bliver billedet. Desuden kan oples-
ningen ved sdkaldte Super VGA-kort indstilles pa
vaerdier som 800x600, 1.024x768 resp.
1.280x1.024 punkter! Tabellen her kan give dig et
indtryk af de forskellige oplasninger.

Standard med
640x480 punkter, ide-
al ved 14-tommer-
skaerme

“| 800x600 punkter, an-
"| befales fra 15 tom-
mers skaermdiagonal

"1 1.024x768, for profis
med tilsvarende udstyr
— mindst en god 17-
tommers skeerm

fig. 67: Forskellige oplesninger

Under Windows 95 @ndrer man oplesningen pa
folgende méde: Klik pa Start, peg pa Indstillin-
ger, klik pa Kontrolpanel, dobbeltklik Skarm,
veelg fanebladet Indstillinger!
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Fagkinesisk — et lille PC-leksikon

Se ogsa stikordsregistret!

ASCII 8-bit-standardtegnsaet, understatter ikke
formateringer som fedt, venstre margin, me-
stres af alle tekstprogrammer

backslash omvendt skrastreg, bruges til at
kendetegne directories og filer:
C:\SPIL\SIMCITY.EXE

billedfrekvens angiver, hvor mange gange i
sekundet billedet genopbygges pa skaermen.
Indtil 69 Hz iagttages flimren

binaersystem talsystem, som kun kender to
tilstande, 1 og 0

BIOS chip, der bl.a. kontrollerer computerens
opstart, her listes f.eks. samtlige drev

bit mindste informationsenhed i databehand-
ling, et tegn bestar af 8 bit

boote computerens opstart

browser Program, der kan vise WWW-
dokumenter, f.eks. Netscape Navigator

byte svarer til 8 bit (se side 19)

cache ekstra omrade i RAM, der accelerer
PC’en, rummer de sidst brugte informationer

COM-port seriel port i PC, til mus, modem ...

CPU processor (computerens centrale del)

decimalsystem det normale talsystem 1, 2, 3

DOS kendt styresystem

DOS-prompt her indtastes kommandoer un-
der DOS, ser for det meste sadan ud: C: \>

Drag & Drop traek-&-slip, vigtig museteknik

driver miniprogram til at styre hardware
(lydkort, printer)

DTP sats og publicering med PC’en

EDO-RAM szerlig hurtig RAM

EIDE (Enhanced IDE), forbedret IDE

email elektronisk post, som f.eks. kan sendes
over Internettet

FIFO hurtig port-byggeklods (UART 16550),
vigtig for Internet-tilslutning

harddisk computerens indbyggede lagerme-
die

hardware apparatur (som monitor, tastatur
etc.)

HD HighDensity-diskette (1,4 MB))

homepage (elektronisk) publikation i World
Wide Web

HTML kodesprog til WWW-sider

HTTP overfarselsprotokol til WWW-sider

IDE port til tilslutning af harddiske og andre
drev

Internet internationalt computernetveerk

ISA-bus klassisk ,dataoverfgrselssystem® til IBM-
PC’ere. bruges stadig ved siden af den moderne
PCI-Bus

Kilobyte svarer til 1.024 Byte (se side 19)

koldstart PC’en slukkes fuldstaendig — f.eks. efter
en crash — og teendes igen

laptop relativt stor ,mini-PC*, som kan ligge pa
skgdet

Login tilmelding i en password-beskyttet og/eller
nettilsluttet PC

LPT-port parallel porti PC’en, f.eks. til printer

marker blinkende streg, kan have forskellige for-
mer, bruges mest til at indsaette tekst

Megabyte svarer til 1.024 KB (se side 19)

Midi-Keyboard tastatur, som sluttes til lydkortet og
ved hjaelp af en egnet sequencer efterligner talri-
ge instrumenter

Midi-standard (General-Midi) Kommandoer til 128
instrumenter og percussion tillader syntetisk
klanggenerering, f.eks. med et lydkort

MMX (Multi Media eXtension) ekstra kommandoer
for processoren, der accelererer grafikvisningen
(3-D, Video)

modem tilbehgrsapparat, som muligger data-
transmission, f.eks. for email eller fax

motherboard PC’ens vigtigste enhed

multimedia fremvisning af lyd, video, interaktive
programmer — enhver ny computer er en multi-
media-PC

multitasking evne i flere styresystemer til at udfe-
re flere opgaver (tasks) pa samme tid

mus inputenhed i PC’en

notebook lille ,mini-PC*, ,bogstarrelse®, mindre
end en laptop

parallel port hurtig port, data overfares parallelt

PCIl-bus hurtigt ,dataoverfgrselssystem* til PC, helt
up to date

Pentium hurtig processortype fra firmaet Intel

pipeline betyder hurtig tilgang til de elektroniske
komponenter

pixel billedpunkt

Postscript udskrivningssstandard fra Adobe, an-
vendes til professionelle formal

processor regnechip, computerens hjerte

udbyder et firma, der tilbyder adgang til Internettet
samt email

PS/2 tilslutningsstandard, udviklet af IBM (PS/2-
mus, PS/2-RAM-blok)

RAM computerens arbejdshukommelse

reset-taste taste til varmstart af PC

ROM kun-laese-hukommelse, kan ikke skrives i

scanner inputredskab, afleeser som en fax doku-
menter, og omseetter dem til pixels
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scrolle at forskyde indholdet i et vindue

SCSI meget hurtig port til udvidelse af com-
puteren (harddisk, scanner)

sequencer ,tekstbehandling til noder®

seriel port langsom port, data overfgres i serie
efter hinanden

SIMM =ldre RAM-klods, behgver specielle
SIMM-pladser

software programmer til computeren

styresystem Grundprogram i enhver PC, det
kendteste styresystem er DOS

SVGA SuperVGA, muligger hgjere oplagsning
end VGA, mindst 800 x 600

systemcrash intet lader sig g@re pa maskinen

taktfrekvens antal af impulser/tidsenhed, jo
hgjere, des bedre

TCPIIP overfgrselsmetode (protokol) til data-
transmission i netveaerk

user betegner en computerprofi, ndr man egentlig
mener ,idiot“ (Dave Barry, cit. efter spiegel spe-
cial) P.S. jeg bruger aldrig dette ord, jch

varmstart nystart af computeren efter en crash via
Reset-taste eller Ctrl+Alt+Del

VGA standardskaermoplgsning, 640 x 480 Pixels

virus sabotageprogram til at udbrede sig selv og
lave ravage

VLB-bus hurtigt ,dataoverfgrselssystem® for IBM-
PC, aflgstes af PCI-Bus

wavetable byggesten, der gemmer klangbilleder af
naturlige instrumenter

Windows velkendt grafisk overflade

World Wide Web grafisk og multimedial orienteret
del af Internettet

286 25 Byte 57 Drag & Drop 34; 43; 57 High-Color 56

286er 45;52 C64 13;43 drevbogstav 28 hejttaler 13; 16; 43

32-bit-software 19; 32 cache 57 driver 26; 57 Homepage 4; 57

386 19;24; 32 C-drev 28 DTP 37;52;57 HTML 57

386er 45;52 CD-ROM 14; 19; 45 EDO-RAM 57 HTTP 57

486 32 CD-ROM-drev 11; 46; EIDE 57 Hyperlink se ogsa Link

486er 49; 52 49 elektronrer 5; 7 IBM 6;7; 8; 10; 22; 24,

alfaversion 54 celle 37 email 32;47;57 43

Altair 8800 7; 10 celleadresse 37 ENIAC 6; 10 IBM-PC §; 10; 22

AOL 47 Clipart 40 Enter-taste 22; 36 IC 7;10

Apple 8;31 COM-Port 57 Escape 36 IDE 57

Apple Macintosh 9; 10; Compuserve 47 Escom 25 inkjetprinter 51; 52
25;31;42; 50 controller-kort 16 Excel 37;50; 53 Intel 8

arbejdsplads, ud- Corel Draw 40; 50; 52 exe-fil se startfil Internet 47; 52; 53; 57
formning af 56 CPU se processor faxfunktion 32 ISA-bus 19; 57

Arkiver 18 crash FIFO 57 ISDN 47; 50

ASCII 57 PC 32;58 fil Joystick 43; 44

Audio-CD 42; 46 Cursor 57 efternavn 27 klippe 36

Audiosampler 46 database 41 filmanager 28 koldstart 54; 57

Babbage, Charles 5 databus se ogsa bus filnavn 27; 28 kommunikationsprogra

Backslash 22; 57 dBase 41; 53 filnavne m 32

betaversion 54 decimalsystem 5; 57 DOS-regl 32 komplet system 49

big tower 11 delete 35 lange 31;32 komplette systemer 52

billedfrekvens 57 Denne computer 30; 34 filnavne, lange 28 Kontrolpanel 55; 56

binzrsystem 5; 57 Desktop 30 filtype 27 Kontrolpanelet 45

BIOS 19; 57 desktop-kabinet 11 flysimulation 44 kopiere 36

bit 5; 19; 57 diagrammer 39 formel 38 laptop 11; 57

bitmap 27; 40 directories 28 freeware 53 laserprinter 51; 52

bootdiskette 55 directory 31 Gamepad 43 licens 53

boote 57 discount 25 Gates, Bill 11; 35 Link 47

bootsektor 55 discounter 50 gem 28 Linux 25

browser 47; 57 diskette 13;19; 29 gemme 18; 33 Lotus Organizer 53

brugerflade , grafisk 23 HD 14; 57 grafikprogrammer 53 LPT-port 57

brugt PC 49; 52
Bugs 54
Bus 19

DOS 8; 10; 22; 28; 45;
57
DOS-Prompt 23; 57

grundkasse 11; 15
harddisk 17; 27; 28; 57
hardware 57

lukkemeddelelse 54
lyde 45
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Stikordsregister

lydkort 11; 13; 14; 15;
42;45; 46

mailbox 47

Mainframe 7

mappe 31

mapper 28

markere 36

marker 35

menulinie 33

Microsoft 8; 10; 11; 30;
31;41

Midi-fil 27;42; 46

Midifil 42

Midi-Keyboard 42; 49;
57

mikrofon 13; 16; 42

minitower 11

MMX 17; 50; 57

modem 47; 57

Monitor 13
skeermdiagonal 13

Motherboard 16; 19

Mousepad 14

MPEG-video 46

MS-DOS 8;22; 52

Multimedia 9; 32; 45;
52; 57

Multitasking 24; 57

mus 7;9;13;15;57

musemarker 39

musik 42

néleprinter 52

naleprinter 51

Netscape Navigator 47

netvaerkskort 16

Norton Commander 28

notebook 11;15;50; 57

Novell Netware 26

OEM 53

online-tjeneste 47
Opgradere

PC 49; 55
oplesning

printer 51
0S/2 24;26; 31
PageMaker 9; 37
Paint 27; 32; 40
Paintbrush 32; 40
papirkurv 9; 26; 30; 31
parallel port 57
PCI-bus 19; 57
Pentium 17; 45; 49; 52;

57
Photoshop 40; 50; 53
piletaster 36
Piratkopier 53
Pixel 40; 57
Plug&Play 32
Postscript 51; 57
printer 13
proceslinie 30
processor 16; 57
program

installere 28
Prompt se ogséa DOS-

Prompt
Udbyder 47; 57
PS/2 57
Public Domain 53
RAM 17;21
refresh rate 13
regneark 37;52; 53
regnearter 38
reparere

PC 55
Reset-taste 54
ROM 57
root-directory 29

ror 10
Setind 36
scanne 40; 50
SCSI 57
Sequencer 42; 58
Shareware 45; 46; 53
sikkerhedskopi 27
SimCity 44; 45
SIMM 58
skriftart 36
Skrivebord 30
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Soundblaster 43
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startdiskette 55
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Stifinder 35
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System 7 26; 31
systemcrash 54
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taktfrekvens 16; 17; 58
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UNIVAC 6; 10

Unix 25; 31
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